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PE CARE L-ATI ALES!!

SIRECA - Sectia de intretinere si reparatii echipamente de calcul i automa-
tizdri din cadrul intreprinderii INFO-HARD executa cu personalul siu calificat
intretinerea gi repararea echipamentelor de calcul electronice §i automatiziri din
gama:

sisteme de calcul FELIX-256-1024 , FELIX-5000;
minicalculatoare CORAL , INDEPENDENT;
videoterminale VDT , alfagraf;

stabilizatoare de tensiune de 10 KVA si 20 KVA;

De asemenea , prin specialigtii din laboratorul central,executa:

e lucrari de repunere in functiune sisteme de calcul;
e transformari de echipamente;
e reparatii de plachete;

Telefoanele de la sediul central i de la filialele din tara sint:
-sediul central:

BUCURESTI, str.Cluceru Sandu Nr.2, sector 2, cod 73156
telefon: ........ 90/276330-int.3

sauU........... 90/273185
-puncte de lucru:

BERIRE . ............. 000 ool ioesesmithon 966/14173
e R — 931/42895
BAIA-MARE ..... S - 994/34983
BRASOV .......coommnrrerrrenssesssnnnsssessens 921/10430-int.226
BRAIMA ... .946/35863
CLEHL..... ... v, il SO L 951/30677
(027N (077, 941/32934
EOCIRNI ................nnremsicstinns 939/22087
S ... S 981/37947
ORADEA T 991/42761
RIEOREPE] ...................5 e dectusmasgensss.d 971/44778
BAR........ 5 ... 976/35492
SIRIRE ... iocnneenmceensenmmsecrnssses 924/16502
TIMISOARA .........oommeeerrerrrmnsssnen 961/16599
(63 19) :1¢) L6 SRV 912/15021

! RIMNICU VILCEA ..., 947/11571

%f TIRGOVISTE .....oooovvvennenressssssssssssssns 926/11951-int.25

Pentru informatii suplimentare specialigtii nostri va stau la dispozitie.
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Adresa gi telefonul redactiei:
Micro ATCI,

RO-4300 Tirgu Mures,

C.Pu64, OB,

tel. 954/17024, fax 954/35208.

Manuscrise originale sau listing-uri
de programe sint primite cu
placere de redactie, cu conditia sa
nu fi fost publicate si in alta parte.
Prin expedierea unui manuscris pe
adresa redactiei, autorul consimte
implicit la publicarea materialului
sdu in cadrul revistei. Onorariul se
negociaza cu directoru’.
Materialele nepublicate nu se
inapoiaza si nu se retin.

Revista noastra va ofera spatiu

pentru reclama si publicitate la

urmatoarele tarife:

1 cm2 (alb-negru) 30 lei,

1 cm2 (alb-negru $i o culoare
suplimentara) 40 lei,

1 cm2 color 60 lei.

Doritorii sint rugati sa ia legatura cu

redactia.

Angajament

Subsemnatii, echipa redactional a revistei if, acum lainceput
de an, ne angajam solemn in fata cititorilor nogtri sa facem totul ca
in ciuda greutatilor, piedicilor, vicisitudinilor sorii, etc., etc., revista
if s3 mearga mai departe... Piei satana !

In mod serios nu va promitem nimic, dar va impartasim citeva
dintre dorintele si sperantele noastre. Dorim ca revista noastra,
care de-acum speram ca este si a d-voastra, sa apara lunar.
Speram ca 3sa va fi, dar nu sintem siguri. In privinta acestui prim
numar din '91 Mos Craciun si Mos Gerila au stabilit un consens $i
i-au dat un brinci pe ghetusul sarbatorilor de iarna sporind gi mai
mult intirzierea cu care va apare pe piata. In momentul de fata cea
mai dificila problema cu care ne confruntam s--r putea formula in
modul urmator: "Daca se preda la tipografie un material la o data
prestabilita x si se promite tiparirea materialului pina la data y, care
este data z la care va putea fi ridicat materialul ?*. Daca ne-ati putea
comunica adresa vreunei babe care stie sa ghiceasca in bobi, sau
in orice altceva, care ne-ar putea ajuta in aceasta problema, v-am
fi recunoscatori.

Dorim, de asemenea, ca structura gi continutul revistei sa se
imbunatateasca si imbogateasca continuu. Sintem siguri ¢a, daca
veti continua sa ne jutati cu aprecierile gi criticile d-voastra, asa se
vaintimpla. lar daca vom mai si gresi speram ca ne veti ierta. Este
foarte greu sa multumesti pe toata lumea. Ni s-a intimplat, si nu o
singura data, ca un articol apreciat de mai multi cititori sa nu placa .
altor cititori. Nivelul articolelor reprezinta o alta piatra de incercare.
Unii cititori ne reproseaza ca nu "urcam destul de sus®, in timp ce
altii se pling de faptul ca nu pornim *mai de jos*. Pluta conceptului
redactional pluteste astfel intre Scylla si Charybda, dar tinind bine
cirma speram ca ... "E la nave va !".

Tematica abordata, incepind cu acest numar, s-a diversificat,
raminem insa credinciosi si pe mai departe temelor de fond. In
acest numar o sa putefi arunca o privire asupra famililor de
imprimante si asupra sistemelor de gestiune a bazelor de date
(SGBD). In privintabazelor de date ne simtim datori sa va avertizam
ca doar alegerea unui SGBD, oricit ar fi acesta de bun, nu este
suficientd. Daca in implementarea si intretinerea bazei de date vor
lipsi organizarea, disciplina, rigurozitatea, nu veti obtine decit un
“‘cimitir de date”.

Speram ca informatiile din articolele publicate sa nu va fie doar
pe plac ci si utile. Daca asa se va intimpla inseamna ca osteneala
noastra nu este in zadar.

ing. losif Fettich ing. Romulus Maier
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Everything O.K.,, Mr. President - tocmai am infectat rejeaua de calculatoare adversa
cu noul virus de la Pentagon ...
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Stiri

Trei noi PC-uri marca Apple

Cu cele trei noi calculatoare Macintosh prezentate:
*Classic’, "LC* si ‘llsi*, Apple incearca pentru prima
data sa cistige cumparatori in domeniul costurilor re-
duse. Apple oferd un model pentru incepatori, in
versiunea cea mai iefting, la acelasi pret la care IBM
ofera modelul PS/1, adica aprox. 2000 marci. Macin-
tosh Classic este oferit, ca si predecesorul Mac Plus,
intr-o carcasa integrata in care se afla atit calculatorul
cit si monitorul. Procesorul este un Motorola 68000 la
o frecventa de tact de 8 MHz, iar unitatea floppy
standard este "Superdrive®, care poate prelucra di-
schete de 35" in format MS-DOS, 0S/2 si Pro DOS
(Pro DOS este formatul dischetelor vechiului Mac
Plus). Sistemul mai contine: 1 MByte memorie de
lucru, gase interfete, facilitati de retea, sistemul de
operare V.6.06, programe utilitare, tastatura si mouse.
O limitare o constituie lipsa slot-urilor interne, extensii-
le fiind posibile numai prin intermediul interfetelor
SCSI. Modelele Mac Plus si Mac SE nu vor mai fi
produse deoarece Classic urmeaz3 sa le inlocuiasca
pe amindoua. Classic va fi oferit i intr-o versiune cu
40 MBytes harddisk si cu 2 MBytes RAM si va costa
3000 marci.

Cu o clasa mai sus se situeaza Macintosh LC, care
a fost primul model Apple prezentat intr-o carcasa
desktop de 8 cm inadltime. LC are un microprocesor
68020, 16 MHz, dar nu are nici coprocesor $i nici soclu
pentru acesta. Spre deosebire de Classic, LC are un
slot de extensie cu acces direct Ia}z{s-ul CPU. Slotul

Placa TV pentru PC-uri

O firma canadiana

de lucru televizor $i monitor

direct al lui LC nu este totusi compatibil cu slotul direct
68030 al lui Mac SE/30, dar ar putea fi folosit pentru o
placheta pentru un procesor 68030, care sa poata
utilizamodul de tratare a memoriei al de mult anuntatu-
lui sistem 7.0. Standard, cu ajutorul lui  *Voice-Mail*,
LC este capabil sa prelucreze semnale audio, preluate
prin intermediul unui microfon livrat odata cu sistemul.
Spre deosebire de redarea pura a sunetului in acest
caz pot fi memorate documente sau stiri (de ex. in
retea) cu comentarii $i apoi pot fi apelate. In mod
standard LC dispune de: unitate floppy Superdrive,
sapte interfete, un slot, 2 MBytes RAM, 40 MBytes
harddisk, tastatura si software sistem. Memoria de
lucru poate fi extinsa pina la 8 MBytes. Configuratia,
cu un monitor de 12*, costa aprox. 4900 marci.

Ca model de trecere spre cunoscutele calculatoare
Mac I, este gindit noul model Macintosh llsi, care
dispune de un procesor Motorola 68030, 20
MHz, si este oferit in trei versiuni: lIsi 2/40, lIsi 5/40 si
lsi 5/80. Cele trei variante se deosebesc doar in ceea
ce priveste capacitatea memoriei de lucru i a har-
ddisk-ului. La toate trei le sint comune: o posibilitate
de extindere a memoriei pind la 17 MBytes, unitate
floppy Superdrive, microfon, software sistem, ca si opt
interfete si un slot pentru o placheta Nubus sau o
placheta de extensie 030. lIsi2/40 (2 MBytes RAM si
40 MBytes harddisk) costa 8.000 marci, lisi 5/40 costa
9.000 marci, iar llsi 5/80 costa 10.000 marci.

Cartela PC-Fax pentru Est

noud, AView Technology,
si-a planificat introducerea
pe piata a unei placi pentru
calculatoarele personale
compatibile IBM, care sa
permita receptionarea ima-
ginilor TV pe monitorul cal-
culatorului. Placheta
*Desktop TV-Board" este o
placheta pe 8 biti pentru
monitoare multi-frecventa.
Placheta va putea fi acti-
vata, prin intermediul unui
soft propriu, sup sistemul
de operare DOS, sau Win-
dows, va putea prelucra
semnale dupa standardul
american NTSC, dar si
semnale video, $i va permi-
te comutarea intre modurile

PC. Prin intermediul soft-
ware-ului sonorul, contra-
stul, luminozitatea si
selectia canalului, vor pu-
tea fi comandate de la ta-
statura. Prima versiune a
plachetei lucreaza numai
cu monitoare multi-frec-
ventain domeniul 15,7 pina
la 31,5 kHz si numai cu
placi grafice EGA si VGA. O
versiune ulterioara va lucra
cu monitoare VGA pure i
cu placile grafice core-
spunzatoare Ambele placi
vor costa in i+ de 395 de
dolari si vor ti disponibile
incepind din februarie.

Cartela pentru PC-uri
*JT-Fax', a producato-
rului Interquad, a fost
conceputa in mod spe-
cial pentru liniile telefo-
nice proaste din
Germania de Est. In
plus cartela de 8 biti
pentru PC-ui IBM
XT/AT, este hivratacuun
adaptor extern pentru
operareafara probleme
pe PC-urile Robotron
de 16 biti Eser EC1834.
Cartela fax respecta
normele grupei lll dupa
CCITT (pina la 4800 ca-
ractere/secunda, cu
autofallback pina la

1200 de bauds) si costa
inclusiv software-ul,
manualul gi cablul de
cuplare la telefon 799
marci, fara impozitul pe
valoarea adaugata.
Pentru desfacerea
placii raspunde firma
Beeking Consulting din
Kranenburg. Cartela
JT-Fax aprimit avizulde
utilizare la 24.8.90 din
partea Institutului pen-
tru posta si medii de co-
municare la distanta,
din aceavreme.

s
—_— = = -
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Stirl

Afacerea Borland versus Lotus : o poveste urita, trista, regretabila !

Informatica nu mai este de mult
domeniul programatorilor izolati.
Incetul cu incetul geniile in micro
au cedat locul oamenilor de afa-
ceri. Telefoanelor de felul * Hey
man ! Noaptea asta am gasit o
chestie grozava..." le urmeazainre-
gistrarile legale, procesele verbale,
certurile avocatilor

Filmul afacerii: Joi 28 iunie 1990,
la Federal District Court din Boston
se stabilegte ca societatile
Paperback Software si Stephen-
son Software Ltd au incalcat drep-
turile de copyright ale pachetului
Lotus 1-2-3 in comercializarea pro-
dusului lor VP-Planner. Vineri 29
iunie 1990, Borland depune

plingere impotriva lui Lotus la’

District Court, California de Nord,
cu scopul de a obtine o hotarire
judecatoreasca declarativa speci-
ficind ca pachetele de programe
de calcul tabelar Quattro si
Quattro-Pro nu contravin drepturi-
lor de copyright ale lui Lotus . Luni
2 iulie, Lotus angajeaza o actiune
juridica in statul Massachussetts
impotriva lui Borland pentru violare
de copyright . Lotus pretinde ca
interfetele utilizator ale lui Quattro
incalca copyright-ul lui Lotus 1-2-3
. Lotus isi explica pozitia prin Tho-
mas Lemberg, vice-presedinte $i
secretar general al firmei: "Lotus
1-2-3 este produsul nostru cel mai
important, in care am investit resur-

se considerabile pentru satisface-
rea necesitdtilor crescinde ale
clientilor nostri. Fata de clientii
nogtri, fata de angajatii si actionarii
nogstri avem responsabilitatea de a
ne proteja produsul impotriva
oricarei copii ilicite. Noi consi-
deram in special ca dezvoltind
Quattro, Quattro Pro si SCO Pro-
fessional, Borland International si
Santa Cruz Operation au copiat
comenzile gi structura meniurilor
lui Lotus 1-2-3 practic in totalitate ,*
De cealalta parte Borland afirma ca
Quattrc Pro este un program origi-
nal i nu contraface in nici un caz
Lotus 1-2-3 . In ceea ce priveste
presa americana, ea a adoptat o
pozitie mai degraba severa in ceea
ce-i priveste pe protagonistii aface-
rii : * Quattro Pro nu copiaza Lotus

- in maniera lui Paperback, dar ofera

efectiv posibilitatea utilizarii de me-
niuri gi de comenzi Lotus 1-2-3 ca
Q alternativa la propriile sale co-
menzi . Numerosi critici considera
Quattro un program superior lui
1-2-3 ; face tot ceea ce face si
Lotus, dar are nevoie de mai putina
memorie, are grafice mai bune si
este efectiv vindut la un pret de 99%
spre deosebire de 495$% pentru
Lotus 1-2-3.* Jim Seymour, PC We-
ek, 16/07/90

* Daca nu puteti cistiga competitia
prin pret, calitate, inovatie sau ser-
vicii puteti intotdeaunarecurge lao
ultima posibilita-

Specificatii pentru administrarea

LAN-urilor

te: angajati un avocat si prezenta-
ti-va in fata instantei. Este ceea ce
se invata acum in gcolile de co-
mer}, este lectiade care gi-aamintit
Lotus cind s-a gasit in fata unei
competifii dure cu admirabilul nou
program de calcul tabelar al lui
Borland, Quattro Pro .* T. R. Reid,
Washington Post, 16/07/90

*Se atinge uneori un stadiu cind
protejarea soft-ului pretinde mai
multe eforturi decit cele necesare
pentru a crea ceva nou. Lotus a
atins acest stadiu si |-a gi depasit,
presupunind lesigur céi-auramas
destuleresuise pentru aface ceva
nou. Judecind insa dupa cele pe-
trecute, s-ar parea ca aceasta ul-
tima prezumtie nu este credibila. *
Jerry Pournelle,- Info World,
23/07/90

Este dificil de inteles un proces
pentru o interfata, intr-un moment
in care piata se deplaseaza spre o
uniformizare a meniurilor in benefi-
ciul utilizatorului. Din fericire cei doi
protagonigti nu gi-au portat inca
produsele sub Windows. In ziua
cind o vor face risca sa devina
piinea avocatilor. Cel putin se poa-
te spune ca "afacerea® provoaca o
adevarata huiduiala in presa ame-
ricana. Oamenii celor doua so-
cietati beneficiaza de o publicitate
dificil de obtinut in conditiinormale.
Recurgerea la justitie prezinta.
astfel noi virtuti .

Standard multimedia

IBM si Microsoft, impreuna cu alti sapte producatori,
doresc sa impuna un standard comun pentru tehnolo-

IBM si 3Com au anuntat ca spe-ificatiile elaborate gia multimedia. Multimedia trebuie sa contopeasca
impreuna pentru administrarea rete 2lor locale (LAN) intr-un tot unitar domenii diferite, cum ar fi. muzica,
au devenit publice. Aducerea la cuncstiinta publicia Vvideo, calculatoare sau televiziune. Ob..ervatorii pietei
fost precedata de o evaluare alor din p.irtea echipelor  asteapta de la aceasta tehnologie un nou impuls de
tehnice ale firmelor Banyan, Microsoft, Novell i SCO. crestere pentru industria de calculatoare a viitorului.
Specificatiile pentru administrarea LAN-urilor in medii IBM a trasat ca urmare primele linii directoare pro-
eterogene ofera structura de baza pentru elaborarea ducatorilor, pentru proiectarea de software multimedia
unor produse care sa poata lucra cu o multitudine de  sub OS/2 i Windows 3.0. Dupa cum anuntaIBM speci-
sisteme de operare. Sint disponibile si diferite interfete  ficatiile prevad un format general valabil de conversie
pentru comunicatia intre sisteme de operare si adap- fisiere pentru imagine, text i prelucrarea sunetului ca
toare de retea. Interoperabilitatea, scopul final al spe- $i 0 standardizare a componentelor hard core-
cificatiilor, este un element cheie al prelucrarii Spunzatoare. Michael Braun, vicepresedinte laIBM este

automate a datelor in viitor.

optimist: "Noi credem ca multimedia este o mare provo-
care s$i sansa pentru industria calculatoarelor®.
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Stirl

Urmasul lui

Intel, SUA, a creat un nou micro-
procesor, *386SL", destinat in mod
special calculatoarelor portabile si
altor calculatoare de format mic.
Dupa datele furnizate de Intel, ur-
masul lui 80386SX este mai rapid
si este dotat cu mai multe functii.

Noul microprocesor "386SL", si
chip-ul de 1/0O corespunzator
*82360", sint produse numaiinver-
siunea 20 MHz si concureaza chiar
$i cele mai rapide microprocesoa-
re "386SX" produse de Intel. Desi-
gur, Intel a integrat in acest
procesor si functii suplimentare.
Acesta a fost realizat cu un nou
sistem de comanda a intreruperilor
(System Management Interrupts -
SMI), un nivel de intreruperi pur

Intel pentru

hard cu un nou spatiude adresare.
Modul de lucru SMI este invizibil
pentru sistemul de operare i pen-
tru aplicatiile soft si controleaza
operatiile interne, periferia, viteza
CPU si functiile de protectie impo-
triva caderilor de curent. Intel
afirma ca, in ciuda functiilor supli-
mentare, care necesita si ele timp,
un 386SL este mai rapid decit un
386SX la acelasi tact de 20 MHz.
Procesorul SL dispune de un con-
troller suplimentar de memorie cu
un spatiu de adresare de 32
MBytes, un LIM/EMS 4.0, bus AT si
controller cache i sustine copro-
cesorul 387SX. Intel livreaza proce-
soarele 386SL si 82360 si separat.
Preturile, pentru o comanda de
100 de bucati se ridica la 176 dolari

Discuri flash-memory

SX

pentru 386SL si 45 dolari pentru
82360.

Setul de procesoare 386SL si
82360 ii pune in dificultate pe cei-
lalti producatori, care ofera functiile
suplimentare ca si componente
proprii. Pentru moment doar Intel
ofera un procesor care sa aiba
aceste functii integrate. Dupa cum
afirma Intel aceasta solutie este
mai buna dectht cele oferite de con-
curenta, deoarece in cazul lui SL
procesorul nu mai este incarcat cu
sarcini suplimentare de suprave-
ghere a memoriei si aintreruperilor
si de coordonare cu sistemul de
operare si cu aplicatiile, ci aceste
functii sint integrate si nu mai au
nevoie de control extern.

Dezvoltari noi in tehnologia chip-urilor de memorie au facut posibild aparitia discurilor flash-memory.- Firma
SCM (SCM Microsysteme GmbH, Bertha-v.-Suttner-Weg 1, D-8033 Martinsried b. Miinchen, Tel. 089/8561363,
fax 089/8561412) prezinta primele flash-memory discuri de 16 Mbyte (utilizind module SIMM de 1 Mbyte) sau
32 Mbyte (utilizind module SIMM de 2 Mbyte). Un flash-memory disc este de fapt o placheta (carteld), PC-XT si
AT compatibil3, folosibila cu un bus de tip ISA sauEISA, putind opera transferuri pe 8 sau 16 biti, dotata cu 16
socluri SIMM, constituindu-se intr-un

*hard-disk® de memorie nevolatila.

Flash-diskul de memorie nevolatila fa-
ce posibila o marire a vitezei de 100 de
ori (!) in comparatie cu un harddisk

obignuit. Deoarece nu exista uzura

‘mecanica, si durata de viata creste cu
ordine de marime, astfel incit devine
posibila utilizarea in aplicatii industria-
le, unde apar praf, vibratii si tempera-
turi ridicate. Un driver DOS (soft) face
posibild o integrare simpla in PC. E
disponibilad si o versiune autoboot (de
pe care se incarca direct sistemul la
poate fi
indepartat din sistem fara ca datele
stocate pe (in?) el sa sufere; cu toate
acestea, nu este necesara nici un fel
de baterie. Flash-diskul poate fi ci-
tit/scris de sub DOS si emuleaza un
harddisk. EPROM-discul - altfel intru-
totul similar flash-diskului - poate fi
programat (scris) numai o datad. O
noua programare este posibila numai
prin schimbarea modulelor SIMM (ce-
ea ce ofera, pe de alta parte, o exce-

pornire). Flash-diskul

lenta protectie impotriva virusilor).

Modul

SIMM  de

2 Mbyte, scara 1:1
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Magazin

"Destinse, fara frica si vesele"

fn Minchen s-a ‘infiintat prima
gcoala de calculatoare pentru fe-
mei- fara barbafi, caci “chinezea-
sca’ lor in calculatoare deranjeaza
climatul de studiu.

*Emancipare! Acesta a fost pri-
mul cuvint pe care fiul meu I-a citit
din acest program*. Tinarul de 18
ani a rasfoit programa scolii de cal-
culatoare pentru femei, unde ma-
ma lui a petrecut sfirsitul de
saptamina - trei ore vinerisi cite opt
ore simbata si duminica. Pe pro-
grama era scris: *Bazele prelucrarii
electronice a datelor + MS-DOS
(inclusiv ergonomie practica)".

in martie 1990 a aparut ideea
deschiderii unei gcoli comerciale
de calculatoare pentru femei. "Nu
am vrut sa dezvolt un proiect mo-
del, la care an de an trebuie sa
alergi dupa mijloace de transport®,
povesteste Angelika Huber faza de
inceput. Deci s-a inscris la un curs
de intreprinzatoare sica ajuns la
concluzia: "sau e greu sau e foarte
greu’. Ainaltat in citeva luni gcoala
din pamint. In august a preluat
incaperile, in septembrie s-a
sarbatorit inaugurarea.

Intreprinzatoarea in virsta de 30
de ani este de profesie comerciant
bancar. Ea apredatgeneratieitine-
re de bancheri, apoi a studiat Ger-
manistica , s-alansat caautoare, i
a predat in diferite institutii cursuri
de prelucrare electronicaa datelor.
Aici a fost deranjata de faptul c3,
desi femeile sint cele care vin in
primul rind la cursurile de prelucra-
re electronica adatelor, acesteanu
sint concepute pentru femei.
*Citeodatala un curs aveam cite 15
femei la un barbat. Chiar siin acest
raport barbatul a reusit sd domine
cursul cu cunogtitele lui gi sa-mi
vire pe git o discutie despre un 386
SX". Aceasta experienta regreta-
bila a fost confirmata si de cerceta-
rea efectuatd in cadrul cursurilor
de calculatoare tinute de femei

pentru femei: aici printre altele se
afirmd, ca toate participantele con-
sidera ca o invatare efectiva se
poate obtine doar pornind de la o
atmosfera lejera, fara frica i ve-
sela". In continuare studiul arata ca
motivul acestei atmosfere de lucru
pentru multe cursante era faptul ca
*la acest curs au participat doar
femei®. Urmarea: "Au considerat
cursul ca un spatiu liber, unde au

-pututinvatafara stress sifara safie

minate de la spate de un barbat,
care din principiu le stie pe toate
mai bine".

La fiecare sfirgit de saptamina
optfemei stau in incaperea de sco-
larizare. Fiecare are propriul ei loc
la calculator. "Femeile grase trebui
sa stea la perete*®, se distreaza o
participanta de locul ingust al su-
prafetelor de pe mesele de calcu-
lator. "Locul este prea mic pentru
un bloc-notes®, observa alta. Lip-
segte si podeaua antistatica. Cum
trebuie sa arate un loc de munca
atragator pentru om, nu pentru
tehnica? Ce sanse sint de a se
impotrivi anumitor pericole? Se fa-
ce un schimb de informatii.
*Deunazi am citit un articol intere-
sant pe aceasta tema. Am sa vi-l
trimit"- femeile nu se tutuiesc.

Sase din cele opt cursantenu au

mai lucrat niciodata pe un calcula-.

tor inainte de acest sfirgit de
saptamina. Doua eleve au mai par-
ticipat la alte cursuri si le pare rau
si in ziua de azi: *am petrecut un
week-end intreg acolo si in final
n-am stiut nici cum se introduce o
discheta in unitate® ne spune una
dintre ele. Cealalta a platit pentru
un week-end aproape 1000 de
marci si a fost inscrisa la un curs,
care faceatrecerea pentru specia-
ligti de laWord 4.0 la 5.0 ,*cu toate
ca stiau ca sint incepatoare®. N-a
priceput nimic, dar a fost o
invatatura pentru ea.
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Doar in Manchen aproximativ
180.000 de locuri de munca la cal-
culator sint ocupate de femei. Dar
Irmgard Kerschbaum, care se
ocupa la Siemens filiala din Mun-
chen de egalitatea sanselor femei-
lor in meserie, este de parere ca
aceste cursuri pentru femei "au
putin sens®. Cu toate ca aceasta
problema se discuta mereu, noi
*nu oferim asemenea cursuri*. Mo-
tivatia: cursurile pentru femei nu
sint rentabile. In cadrul filialei ger-
mane a celui mai mare producator
de calculatoare IBM modul diferit
de apropiere de tehnologia calcu-
latarelor este considerata ca o
problema specifica virstei si nu se-
xului.

Referentul de presa Cornelia
Weiss considera cursurile pentru
femei ca o adevarata "discriminare
afemeilor’.Tocmai aceasta gcolari-
zare separata va intari ideea pre-
conceputa a barbatilor, cum ca
femeile ar fi mai proaste.

Elevele gcolii de calculatoare
pentru femei discuta aceasta pro-
blema foarte des. intrebarea ingri-
joratoare apare des: oare acest
certificat va fi recunoscut in cadrul
solicitarilor de angajare? "Daca se
leaga cineva de faptul ca in certifi-
cat ;c;ie cava despre femei, atunci
asta este problema sa ginu amea®,
obiecteaza o cursanta. In schimb,
atuncicind seful de personal pune
problema emanciparii specialigti-
lor de caleulatoare, femeia va tre-
bui sa renunte la job. Angelika
Huber vede solutia acestei
intrebadri mai degraba pragmatic:
*daca se afla pe piata ca noi rea-
lizam aici o specializare buna,
atunci important nu va fi daca fe-
meia a studiat la o gcoala pentru
femei, ci cit de capabila este".

(continuare in pag. 9)

(COMPUTER LIVE 12/90,
Veronika Mirschel)
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Multimedia

A noua, va rog

Simfonia a noua a lui Ludwig van
Beethoven, incuvinte $i imagini, cu
sunet digital Hi-Fi : noul eveniment
multi-media pentru Mac.

Sloganul actual in bransa calcu-
latoarelor este multi-media. Prin
aceasta denumire seaca se intele-
ge imbinarea tuturor mediilor exi-
stente, ca: vorbire, muzica,
imagine si video, intr-un superme-
diu. Tehnologia multimedia se folo-
seste in momentul de fata mai ales
in domeniul gcolarizarii. *Elevii® cu-
treiera cu success munti intregi de
stiintd prin metoda do-it-yourself
(fa singur) in mod interactiv, adica
in dialog cu ecranul. Cu ajutorul
tastaturii sau a unei zone sensibile
la atingere, reprezentata printr-un
buton pe ecran, ei isi conduc sin-
guri "excursia de date".

Acest mod de transmitere a cu-
nogtiintelor nu.-numai ca face mai
multa placere, dar este si mult mai
eficient. Nu doar pentru c&invatind
astfel cunostiitele se fixeaza mai
bine, ci $i pentru ca utilizatorul unui
astfel de sistemisi poate fixa singur
ritmul de invatare. Nu din intimpla-
re acesta metoda este introdusa
deja de o serie de intreprinderi in
cadrul gcolarizarii personalului cu
ajutorul calculatorului (Computer
Based Training CBT).

Important pentru intelegerea sen-
sului $i constructiei unei astfel de
productii multi-media in scopuri de
CBT este faptul cad un astfel de
sistem are avantajul de a putea
oricind rechema informatii despre
fiecare notiune superioara. Multi-
media este pecale de a se dezvolta
tot mai mult siin domeniul calcula-
toarelor. Pind in prezent au fost
aratate in public doar superpro-
ductii, ticsite cu video, animatie,
muzica, zgomote si vorbire, proba-
bil pentru aetalatoate posibilitatile.
O astfel de furtund de informatii
scurte cere o dotare costisitoare
hard. Memoria principala a calcu-
latorului trebuie sa fie de mai multi
MBytes, si de cele mai multe ori sint
necesare $i hard-discuri de mare

capacitate (mai multe sute de
MBytes). Foarte des sint folosite
picupuri de imagini (rdspindite mai
ales in SUA ca playere pentru di-
scuri video).

Calculatorul multi-media cel mai
bunin acest moment este conside-
rat a fi Apple Macintosh, datorita
posibilitatilor de grafica si sunet ex-
celente.Aici, in lumea Macintosh, a
aparut o noua tendinta, cea a "in-
toarcerii la simplitate®.

Exemplificdm aceasta tendinta
prin productia multi-media "Ludwig
van Beethoven, simfonia a 9-a".
Pentru a ne familiariza cu viata gi
opera lui Beethoven pe aceasta
cale, nu avem nevoie decit de un

Macintosh si o unitate CD-ROM

(pentru memorarea datelor, texte-
lor gi a graficii, cu o capacitate de
aproximativ 650 MByte). In ceea ce
priveste calculatorul, ne ajunge
chiar gsimodelul ce! mai *mic*, noul
Macintosh Classic, sau referitor la
tipurile mai vechi, Macintosh SE.
Mac Classic, prezentat in octom-
brie, costa aproximativ 3000 marci.

Unitati CD-ROM se pot obtine
pentru circa 1500 marci. Ele au
avantajul ca de pe ele, cuplate cu
un Macintosh, se pot prelucra atit
discuri compacte CD-ROM cu da-
te, texte, imagini gi grafica, si de pe
aceste unitati se pot asculta si di-
scurile audio compacte uzuale
dupa dorinta: prin casti sau prin
instalatia stereo.

Referitor la simfonia a 9-a a lui

Meniul
principal al
programului

Beethoven, se poate cumpara un
disc compact cu simfonia a 9-a cit
si doua dischete cu baza de date
propriu-zisa, laun pret de circa 400
marci. CD-ul este o inregistrare co-
merciald a simfoniei a 9-a. Cine se
saturd de invatat poate sa se de-
lecteze ascultind muzica.

Baza de date se bazeaza pe pro-
gramul multi-media "Hypercard®,
ea contine texte voluminoase, gra-
fice si imagini ilustrate. Prin simbo-
lurile de pe ecran se poate accesa
discul compact din unitate. Astfel
se pot derula anumite pasaje din
simfonia a 9-a, bineinteles stereo si
de calitate Hi-Fi. Baza de date este
impartita in 5 pari, legate intre ele.
Meniul scurt permite accesarea di-
recta si ascultarea diferitelor pasa-
je din simfonie. -

Pe 124 de paginiilustrate capitolul
*Beethoven’s World® ne poarta in
lumea marelui maestru. Obtinem
informatii atit din punct de vedere
istoric cit si despre problemele i
tragediile lui personale. Se subli-
niaza atit influenta lui Schiller asu-
pra lucrarilor lui Beethoven cit si
importanta celor doifn spiritul ace-
lor timpuri. Prin apasarea unei ta-
ste putem rasfoi insemnar’
interesante din jurnalul lui zilnic
sau sa ascultam secvente din
schite muzicale ale lui Beethoven.
Practica concertistica de atunci $i
de acum sint comparate in detaliu
si ni se ingird bibliografia pentru
anrofundarea materiei.

Introducerea in "Arta auzului* ex-
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Muiltimedia

THE ART
of
LISTENING

plicd modul in care este construita
o simfonie sau ce instrumente
compun o orchestrd si care sint
caracteristicile lor. Textele sint rela-
xate prin scanarea in cadryl textu-
lui a unor imagini contemporane,
pasaje de muzica din CD si prin
melodii’ produse direct de Mac-
intosh. Plictiseala nu poate sa
apara.

Esenta propriu-zisa o constituie
partea *A close reading® (o citire
atent3), care reprezinta o conside-
ratie aproape stiintifica muzicala
asupra simfoniei a 9-a. Textele ex-
plica de ce Beethoven a compus
respectivele pasaje asa sinu aitfel.
In plus se explica si termeni muzi-
cali de specialitate.

Dupa dorinta se pot vedea notele
pasajelor alese care in timpul de-
rularii respectivele pasaje vor iesiin
evidenta. In aceasta parte a siste-
mului utilizatorul are loc pentru no-
tite proprii. Acest produs se

Table of Contents

p ° The Classical Orchestra

© Musical Architecture
* Sonata Form Demystified

* Anatomy of a Symphony
¢ Movement 1
¢ Movement 2
* Movement 3
* Movement 4
© The Text of Schiller's Ode

dovedeste a fi o forma cu adevarat
noud a transmiterii cunogtiintelor,
printr-un fel de "control al scopului
invatarii*, ce sefacefoartelejer sub
forma unui joc intrebare-raspuns:
un fel de *cine stie, cistiga®. Este
vorba de a raspunde laintrebari de
dificuitate diferita din 3 categorii de
probleme (exemple de ascultare,
instrumentatie, viata si opera).
Chiar maestrul Beethoven in per-
soana apare ca prezentator,
cicdleste, lauda siface cu ochiul, in
functie de necesitate.

Modul acesta de indeletnicire cu
simfonia a 9-a a lui Beethoven nu
este interesant doar pentru muzi-
cologi sau pentru cei ce doresc sa
devina muzicologi.Acest produs
multi-media este recomandat chiar
§ipersoanelor care nu-gidorescsa
straluceasca neaparat in concur-
suri “cine stie, cistigad®. Deoarece
face o imensa placere sa inveti sa
intelegi un artist prin joc, el este

O introducere

informativa in

teoria muzicii
clasice

cadoul idea' pentru posesorii de
Mac iubitori ie muzica.

Aceasta parcurgere Beethoven
este prima dintr-o serie intreag3,
carevor apareaincurindincomert,
produse de firma americana War-
ner New Media. Produse
asemanatoare despre Flautul fer-
mecat al lui Mozart si Igor Stravin-
sky sint deja terminate. Singurul
handicap al acestor pachete infor-
mationale muzicale : textele sint di-
sponibile, din paAcate incd, doar in
limba engleza.

Cu aceste produse noi este posi-
bil un sait de calitate aproape fasci-
nant al aplicatiilor pe calculator, atit
in scoli, universitati, biblioteci, cit si
acasa. Concluzia: jocurile pe cal-
culator si televizorul sint depasite,
multi-media este in voga.

(COMPUTER LIVE 12/90,
Stefan Horst)

Destinse fara frica si
vesele

(continuare din pag. 7)

Cursurile se bazeazj,
conform programei scolii
de calculatoare pentru fe-
mei, pe deviza: "nu mai
mult dectt trebuie, nu mai
putin decht este necesar!"
Cursantele
acest motto: "cred ca stiu
inca tot ce am invatat in
acest week -end, fara ca
seara sa mai trebuiasca
sa studiez".Pentru a can-

confirma

tracara ideea preconce-
puta despre femeile de la
buc#tarie, inca din anul
‘80 gL rernul asprijinit pro-
iecte m. 2del, in care femei-
le vor fi \1struite de femei.
‘Daca la inceput lucrul pe
calculator a fost impre-
gnat de teama, lipsa de
independenta, si nesigu-
rantd, cu timpul minuirea
calculatorului a devenit
mai sigura, mai inde-
pendenta si mai evidenta,
cum nici o femeie nu si-ar
fi putut inchipui la ince-
put®, se spune in raportul

proiectului "Deutscher
Frauenring e.V". Aceste
rezultate ale cercetarii se
suprapun experientei din
practica pe care docente-
le cursurilor pentru femei
de la Universitatea din
Munchen le-au putut face.
La femeiintrebarea "ce fa-
ce calculatorul cu mine,
cu gindurile mele?* iese
mai tare in evidenta decit
la barbati.

De aceea cursurile pen-
trufemeioferagi timp pen-
tru discutii, de exemplu,

despre problema “prelu-
crarea electronica femi-
nina a datelor, exista asa
ceva?". La etajul cladirii
vechi mai exista inca
doud incaperi. Atunci
cindele vorfireamenajate
i aici se vor tine cursuri.
O practicanta de medi-
cinaface cursuri de masaj
- 0 apropiere feminina de
tehnologia calculatoare-
lor este mai muit decit o
simpla discutie profesio-
nala despre hardware.
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Va prezentam

Evenimentul

Un microcalculator puternic la
indemina tuturor. O victorie ala Pyr-
rhus pentru Apple, care-gi vede
strategia convivialitatii preluata de
IBM. Si totusgi, ce aduce nou PS/1?
*Lucrari® pe un sistem personal.

Era utilizatorilor programatori s-
aincheiat odata cu aparitia primu-
lui Macintosh. Conceptul de
calculator pentru un utilizator nea-
vizat a penetrat greu in lumea PC-
urilc r, dar s-aimpus chiar siin fata
lui "Big Blue" care se vede nevoit
sa-gi abandceze politica de su-
bordonare a utilizatorului fata de
specialist. Interfetele utilizator ico-
nografice cu suport mouse se dez-
voltd in ciuda coexistentei cu un
sistem de operare in mod linie de
comanda - MS-DOS - si ¢ varietatii
de standarde grafice ha d si soft.
Si iata ca, mai bine mai tirziu decit
niciodata, IBM propune un con-
cept care nu mai e original, dar
ramine foarte actual: un sistem
personal accesibil oricui.

PS/1 - o noua generatie ? Este
noul venit atit de diferit pentru a
impune un nou standard? Ramine
de vazut. Din punct de vedere al
performantelor nu este altceva
decit un AT catoate celelalte. Pro-
cesorul 80286/10MHz il prezintaca
pe o masind modesta, fara nimic
extravagant. Dincolo de apa-
rentele fisei tehnice vom (re)de-
scoperi calitatile unui calculator
compact: dimensiuni foarte redu-
se, grad mare de integrare, optiuni
usor instalabile si nu in ultimul rind
un pret accesibil la o calitate IBM.
lar pentru ca similitudinea cu Ma-
cintosh sa fie completd, interfata
seaca a MS-DOS este rapid inlo-
cuitd dupa boot-are cu imaginea
mai prietenoasa a integratului MS
Works. Utilizatorul neavizat poate
demara rapid cu ajutorul mouse-
ului un ciclu de autoinstruire sau
chiar o aplicatie.

Calitatea inainte de toate - con-
structorul nu acedat tentatiei care
anima majoritatea concurentilor.
IBM afirma ca nimic nu I-ar fi impie-

==
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dicat sa echipeze PS/1 cu un pro-
cesor mai rapid. Tot potrivit IBM-
ului, este vana speranta ca o
masina cu un procesor de 16 MHz
ar fi mai rapida de vreme ce com-
ponentele de memorie sint de cali-
tate medie, iar harddisk-ul afigeaza
timpi de acces limitati; desigur,
anumite procesari ar fi accelerate
dar in utilizare prelungita si in con-
ditii normale de lucru dezechilibrul
sistemului determina o uzura pre-
coce iar riscurile de pana cresc.
Oricum, decizia unui ansamblu
echilibrat de componente este
semnificativa pentru calitatea ma-
terialului. Si altceva? Salutara este
prezenta adaptorului VGA integrat
pe motherboard. Lizibilitatea infor-
matiei pe ecran este mult amelio-
ratd astfel, fapt perfect normal
pentru un calculator care se do-
reste convivial. Si pentru calBM nu
face compromisuri, clientul are de
ales doar intre un monitor color si
unul monocrom, standardul grafic
raminind acelasi. Harddisk-ul de
30 Mbytes si timp de acces mediu
de 21 ms se preteaza la numeroa-
se aplicatii exigente. Si aici, clientul
cu posibilitati modeste sau ale
carui necesitati nu depasesc ca-
drul lui Works, poate opta pentru o
adoua unitate de 3,5%/1,44 Mbytes
in locul harddisk-ului. Mouse-ul,
compatibil Microsoft, este sobru
dar agreabil - de fapt este acelasi
care echipeaza familia PS/2; cablul
foarte lung permite i de la distanta
o utilizare lejera a sistemului. O
mentiune speciala pentru livrarea
in configuratia standard a mode-
mului V23 ‘Light Modem" al so-
cietatii Com 1. De dimensiunile
unui pachet de tigari, se cupleaza
la iegirea seriala gi la refeaua tele-
fonica. Modem-ul este livrat in co-
respondenta cu programul de
comunicatie Overcom al societatii
Goto Informatique.

Concomitent cu PS/1, IBM prezinta
imprimanta matriciala 2205 model
1. De tip 24 ace, bidirectional, for-
mat A4, viteza ei de imprimare este
de 192 cps in mod draft si 53 in

PS/1 ?

mod NLQ, Cele 4 tipuri de font-uri
(Courier, Prestige, Gothic, Sans
Serif), rezolutia orizontala de 360
dpi si ceaverticala de 180 dpi per-
mit o imprimare de calitate, sa-
tisfacatoare pentru lucrarile

cotidiene.

Un integrat ugor pentru a
porni: Works 2

Un integrat este un remarcabil
instrument de initiere in microinfor-
matic3, iar Works isi demonstreaza
din plin aceasta calitate. Odata cu
procesorul de texte se invata mai
bine de 50% din tehnica ... lucrari-
lor. Structura meniurilor gi optiunile
odata asimilate, nu mai ramine de
inteles decit finalitatea diferitelor
module (calcul tabelar, gestiunea
bazelor de date, etc.) Remarcabila
este si facilitatea de schimb de da-
te intre diferite module, chiar daca
nu de o maniera DDE (Dynamic
Data Exchange); spre exemplu un
raport conceput cu procesorul de
texte care include si o parte dintr-
un tabel realizat sub un program
de calcul tabelar va fi actualizat ori
de cite ori tabelul este modificat .
daca in prealabil se definesc
legaturi DDE.

Tehnica Windows: opt ferestre
continind fiecare un fisier pot fi
afigate simultan pe ecran. Works
integreaza de asemenea $i O re-
prezentare iconografica, iar utiliza-
torul are de ales intre doua moduri
de lucru: text (25 sau 50 de linii) gi
grafic (60 de liniiin mod VGA). Este
posibila astfel optiunea intre viteza
si convivialitate, prima lasind de-
seori de dorit sub Windows.
Trusa de scule: nici un accesoriu
de birou nu a fost neglijat: calcula-
tor, ceas si calendar sint disponibi-
lein orice modul. Functiile DOS sint
binevenite pentru orice neavizat
care ignora sintaxa comenzilor co-
respunzatoare. Remarcabila
ramine posibilitatea "point and
shoot" de a lansa orice alt program
de sub Works.
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Va prezentam

Un procesor de texte dichisit:
fara a aspira la puterea lui Word,
procesorul de texte este bine con-
ceput gi remarcabil prin simplitate.
Daca este de neimaginat compu-
nerea unei lucrari de 500 de pagini
sub Works, el se preteaza totusi
foarte bine laredactarea unei core-
spondente cotidiene. In afara
functiilor uzuale de editare, un fo-
arte complet dictionar precum $i
dictionarul de sinonime sint placu-
te surprize (evident, pentru utiliza-
tori anglofoni, francofoni,...). Din
pacate editarea nu se face in mod
WYSIWYG (what you see is what
you get) (care "garanteaza" ca ce-
ea ce va iesi la imprimanta este
identic cu ceea ce se vede pe
ecran), hap greu de inghitit in mod
grafic si mal ales VGA. Pentru a
compensa lipsa, Works propune o
previzualizare inaintea imprimarii,
cam strimta si greu lizibila in ab-
senta unei functii de zoom.

Tabeie gi grafice: capacitatea
modulului de calcul tabelar este de
4096 linii pe 256 coloane. Desi se-
lectarea celulelor cu mouse-ul este
foarte facila, autorii, precauti, au
prevazut si un sistem de numero-
tare stil Multiplan. Departe de posi-
bilitatile unor Excel sau Quattro
Pro, Works propune numeroase
functii matematice, statistice sau
financiare, acceptabile pentru o
utilizare curenta: urmariri de buge-
te, calcule previzionale. Fara a pre-
tinde puneri sofisticate in pagina,
s-a dovedit imposibila selectarea
unui anumit tip de caracter, cu toa-
te ca si aceasta optiune figureaza
in meniu. Pentru a reusi aceasta,
trebuie exportattabelul in proceso-
rul de texte, operatiune relativ
simpla de altfel. Mentinindu-se in
limitele 2D, modulul grafic are va-
riate optiunide reprezentare: histo-
grame, curbe, grafice sectoriale,
densitati de puncte, etc. Modifica-
rea legendelor, titlurilor permit per-
sonalizarea graficelor, incercarea
de a manipulainsa graficele se do-
vedeste o intreprindere temerara,
in contradictie cu pretentiile de soft
didactic. in sfirsit Works nu permite
imprimarea unuitabel gi a unui gra-
fic pe aceeasi pagina.

Gestiune de baze de date: in
intentia autorilor acest modul isi
propune familiarizare incepatoru-
lui cu notiunile de inregistrare,
cimp, raport, baza de date. Depar-
te insa de a raspunde rigorii con-
ceptuale in proiectarea bazelor de
date, Works 2 ramine cu o singura
pretentie: didacticismul. Fara a in-
train detalii, o baza de date estein
mod obligatoriu multifigier in timp
ce Works este monofigier. Ar fi fost
de dorit ca Microsoft sa fie mai
retinut in publicitatea facuta ace-
stui modul simplisim si net depasit
de managerul de baze de date al
unor integrate de acelasi calibru
precum First Choice si Open Ac-
cess Junior.

Comunicatii: expedierea sau re-
ceptia defigiere la distanta - acesta
este rolul acestui modul; laaceasta
se adauga si posibilitatea de a
emula un terminal. Posesorii de
PS/1 au la indeminnd un obiect
dedicat: Overcom.

- Works ramine un soft omogen i
face un bun mariaj fiu PS/1. Fara
functionalitati exceptionale dar
fara defecte insuportabile - iata ca-
racterizarea acestui integrat de ge-
neratie noud. Fara a privilegia un
modul in maniera integratelor grele
- Open Access sau Symphony -
Works prezinta un excelent echili-
bru intre diversele componente -
un atu important pentru vocatia sa
initiatica.

Overcom sau cum sa
scapi de singuratate

Livrarea lui PS/1 in Europa a
inceput prin cea mai puternica re-
prezentanta "Big Blue™: IBM Fran-
ce. Pentru a se integra specificului
local - reteaua de telecomunicatii
Minitel - IBM a optat pentru produ-
sul societatii Goto Informatique:
Overcom. Prezentarea unui emula-
tor complet al modului de lucru Mi-
nitel nu se face in defavoarea
caracteristicilor de baza ale unui
program de comunicatii care se re-
specta. Overcom nu se adreseaza
exclusiv francezilor. Modul memo-
rare permite 'invatarea’ tuturor

actiunilor utilizatorului. in timpul ac-
cesului la un server o anumita sec-
venta de raspunsuri poate fi
‘invatata® de Overcom, facilitate
deosebita in consultarea unui cont
bancar, cautarea unui orar de cur-
se aeriene sau accesarea unor ba-
ze de date profesionale.
*Internationalismul* transpare Si
prin recunoagterea celor maiuzua-
le protocoale de comunictie, intre
care X/Y Modem, Kermit si evident
Goto. Descoperirea unui editor de
texte si a unui limbaj de programa-
re indica existenta unui nivel supe-
rior de utilizare a modului meniu -
care raspunde problemelor coti-
diene dar nu corespunde exi-
gentelor unui transfer complex Si
important de date, cu conexiuni la
anumite ore si insotit de prelucrari.
Interpretorul de comenzi permite
atit lucrul in mod linie cit i executia
defisiere de comenzi. Remarcabila
este posibilitatea de a pune la
puncto aplicatie sub controlul unui
depanator (debugger) intern care
permite urmarirea executiei
fiecarei comenazi gi localizarea sub
editorul de text a liniei incorecte.
Limbajul de programare contine
peste 100 de comenzi, grupate in
opt clase: comenzi de gestiune a
comunicatiilor, a functiilor video,
de tastatura, de acces la disc, co-
menzi de supraveghere a liniei i
tratare a sirurilor de caractere in
paralel cu procesarea comenzilor
directe, comenzi de configurare
Overcom, functii videotex (specifi-
ce terminalului Minitel) precum Si
instructiuni conditionale. O mentiu-
ne aparte pentru existenta unor ti-
puri variate de variabile si a
posibilitatii de grupare a comenzi-
lor in proceduri.

Overcom se contureaza ca un
program profesional in contextul
exigentelor de convivialitate al *filo-
zofiei PS/1". Cu toate acestea el
rdmine foarte abordabil in modul
de lucru cu meniuri, iar realizatorii
lui fac eforturi spre a-l impune i
neprofesionistilor anuntind de
curind versiunea operabila cu aju-
torul mouse-ului.

(ing. Alin Flaidar)
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Sistemele multiuser, respectiv
sistemele de calcul inglobate in
retele, sint foarte expuse inspre
afara. In mod deosebit calculatoa-
rele Unix, racordate in multiple fe-
luri la reeaua mondiala, sintin mod
deosebit periclitate.

Recent, prin condamnarea stu-
dentului american Robert T.
Morris, s-a incheiat un caz care a
generat enorm de multe discutii re-
lativ la securitatea datelor siin mod
deosebit a sistemelor Unix.

Robert Morris este cel care a
creat acel virus care in noiembrie
1988 a infectat refeaua americana
Internet. Aceasta retea acopera
intregul continent american si lea-
ga practic toate sistemele Unix
mari din S.U.A. Exista si o legatura
inspre retelele militare. Degi virusul

in mod evident nu a fost gindit s&-

produca pagube in sistemele ata-
cate, datorita blocajelor de sistem
siutilizatorilor speriati care s-au de-
conectat de la retea s-au produs
pagube cifrate la citeva milioane
de dolari. Parea demonstrata in fe-
lul acesta sensibilitatea deosebita
a sistemelor Unix la astfel de ata-
‘curi, prezisa de experti. Dar oar2
sint sistemele Unixintr-adevar foar-
te sensibile?

Pentru a raspunde la aceasta
intrebare, merita facuta o inventa-
riere a diferitelor surse de pericol
care ar putea ameninta securitatea
calculatoarelor. Principial, tema
are doua aspecte: pe de o parte
securitatea vizavi de pierderi de
date prin eroride sistem, pe de alta
parte protectia fata de accesul ne-
autorizat si distrugere. Ne vom
ocupa in continuarea articolului
numai de cel de-al doilea aspect al
problemei.

Un caz limita este distrugerea
datelor de catre utilizatori autori-
zati. Fie prin utilizarea defectuoasa
a unui program, din. neatentie sau
pur si simplu din nestiinta: probabil
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ca oricui i s-a intimplat deja-odata
sa distruga date, fara sa fi vrut. De
asa ceva probabil ca nu e sigur nici
un sistem. Dar desigur ca exista
caracteristici de sistem care fac
mai mult sau mai putin probabile
astfel’ de incidente. Ca cele mai
multe comenzi Unix au destul de
multa incredere in utilizator si exe-
cuta si comenzi distructive fara sa
se mai asigure prin intrebari supli-
mentare poate fi cotat din acest
punct de vedere ca destul de peri-
culos. Si cuprinzatoarele posibi-
litati disponibile prin Unix-Shell pot
avea efecte neplacute in caz de
programare sau utilizare defectuo-
asa. Desi aici se pol aduce critici
serioase Unix-ului, per total gradul
sau de securitate fata de erorile
utilizatorului este mai mare decit
cel de sub MS-DOS. Distrugerea
accidentala a datelor sistemului
sau ale altor utilizatori este practic
exclusa sub Unix, pe cind un utili-
zator MS-DOS nepriceput, in ziua
lui buna, poate face sistemul inuti-
lizabil fara sa se oboseasca prea
mult.

in discutia generala asupra se-
curitatii, pericolul reprezentat de
utilizatorii autorizati este lasat de-o
parte. Punctul de interes al di-
scutiei este securitatea fata de ac-
cesul neautorizat in sistem. Astfel
de intrugi pot fi atit persoane cit gi
programe. Urinarile pot varia de la
neplaceri mai mult sau mai putin
grave, cain cazul virusului Internet,
pina la furtul sau distrugerea unor
date cu daune in valoare de milioa-
ne. Pericolul unor intrusi din afara,

. a aganumitilor *hackeri’, este esti-

mat in general a fi cel mai mare.
Exista o contramasura aproape Ssi-
gura si anume controlul absolut al
accesuluifizic la sistem. Dacatoate
terminalele si calculatorul se afld in
incaperi la care accesul este com-
plet controlat, nu poate lucra ni-
meni neautorizat la sistem. In
practica ins3, exceptind poate do-
meniul militar, astfel de solutii nu
pot fi luate in considerare. Chiar si

in intreprinderi care isi pot permite
controlul necesar, protectia
obtinuta nu este fara fisuri.

La considerarea accesului la
echipamentele de calcul, nu tre-
buie uitat subiectul retea. Interco-
nectdrile intre diverse sisteme
cresc mereu peplan mondial, iar la
sistemele Unix racordarea la retea-
ua mondiala este o chestiune
aproape subinteleasa. Posibi-
litatile pentru o imixtiune din afara
cresc desigur mult prin aceasta.
Caisi creaza acces persoane, prin
dialog la terminal, sau programe
corespunzatoare, este lipsit de
insemnatate in acest context.

Mai ales atunci cind legatura cu
reteaua este intens folosita, exista
interes pentru un acces confortabil
la retea si la alte calculatoare.
Astfel incit putini vor fi utilizatorii
care vor fi dispusi sa introduca mai
multe parole, numai pentru a putea
comunica cu un alt calculator.
Daca insd acest lucru nu se
intimpl3a, exista pericolul ca intrusul
sd se poata raspindiin toata retea-
ua, dupa ce a reusit sa se infiltreze
intr-unul_din sistemele conectate.
Printre altele, raspindirea rapida a -
virusului Internet a fost posibila si
pentu ca intre multe sisteme din
retea exista o 'intelegere’ relativala
marcaje "de incredere’, la care nu
se mai face gi a doua verificare a
parolei. Din nefericire si utilizarea
rotelei pentru schimbul de gtiri via
yosta electronica este un punct
slab al securitatii datelor din acest
punct de vedere. Prin exploatarea
unor greseli in programele respec-
tive, virusul Internet s-a putut mul-
tiplica « folosind chiar acest
mecanism.

Ce este pentru Unix reteaua,
este pentru multe alte sisteme
reteaua telefonica. Cel tirziu de la
filmul *War Games" (jocuri de-a
razboiul) fiecarui utilizator ar trebui
sa-i fie clare pericolele ce pindesc
un sistem in care se poate intra via
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telefon. Cel putin in ce priveste
acest aspect, filmul este foarte
aproape de realitate. Pentru astfel
de instalatii, protectia simpla a
marcajelor prin parole nu ajungein
toate cazurile. In astfel de situatii se
obignuiesc masuri de protectie
mult mai cuprinzatoare. Astfel de
exemplu este uzual ca dupa mai
multeincer?ari nereusite de Login,
sd se intrerupa legatura. Dar
hackeri perseverenti nuse vor lasa
descurajati de aceasta masura. O
inregistrare a unor astfel de
incercari ar trebui safie regula, ca
de altfel si controlul activitatilor
desfasurate prin legatura externa,
mai ales noaptea. Cea mai simpla
si mai buna metoda este deseori
deconectarea telefonului.

intre *atacurile® efectuate de per-
soane $i cele efectuate de progra-
me exista deosebiri principiale.
Programele sint numite de regula
*virugi'. Exista o varietate de sub-
specii, printre ele "caii troieni®, care
spre exterior se prezinta ca utilitare
folositoare. Apoi "bombele cu
ceas" care "explodeaza® abia la un
moment bine determinat.

Spre deosebire de modelul din
antichitate, caii troieni pe care ii
discutam aici necesita in cele mai
multe cazuri existenta unei posibi-
litdti de acces la sistem. Scopul
artificiului este de a obtine drepturi
mai mari in sistem. Sub Unix, caii
troieni pot profita de faptul ca in
anumite conditii programele pot
avea alte drepturi dect utilizatorii
care le-au lansat. Pentru programe
sistem "adevarate®, aceasta pr.»-
prietate nu numai ca are sens, da
nu poate fievitata. Un exemplu bun
este programul pentru modificarea
parolei. Sigur ca utilizatorul
obignuit nu are drept de scriere in
fisierul de parole. Dar pentru a-gi
puteamodifica propria parola, pro-
gramul corespunzator trebuie sa
aiba acest drept. Aceasta necesita
desigur o programare care sa ga-
ranteze ca in felul acesta utilizato-
rul isi modificd numai propria
parola. Un factor de risc devine
aceasta proprietate atunci cind
asazisul program de sistem este in

realitate yn virus, care in afara
functiei propriu-zise mai urmareste
scopuri ascunse, rareori curate.
Daca unui astfel de program i-a
reusit. odata sa-si creeze drepturi
sporite in sistem, soarta acestuia
este cel mai adesea pecetluita. Un
exemplu deosebit de *mirsav® pen-
tru specia cailor troieni sint falsele
Login-Shell-uri. Ele se substituie
Login-ului din sistem si se prezinta
utilizatorului ca de obicei, deter-
minindu-l sa-si dea parola si mar-
cajul. Daca utilizatorul astfel indus
in eroare isi da datele, nu i se face
inca intrarea in sistem ci e pacalit
in continuare printr-um mesaj de
eroare. Login-ul *fals® fine minte pa-
rola siiese din scen, Iasind Login-
ul adevarat sa-si faca treaba, astfel
ca cel mai ades urmatoarea incer-
care de Login reugeste fara proble-
me. Cum oricui i se mai intimpla sa
tasteze gresit vreun caracter din
parold, procedura nu trezeste nici
un fel de suspiciuni. Cu putin no-
roc, in felul acesta intrusul "pe-
scuiegte® chiar o parold a unui
utilizator privilegiat, asfel incit pa-
gubele ce se pot produce sistemu-
lui devin incontrolabile.

Foarte asemanator functione-
aza "bombelé cu ceas’. Si acestea
se vor ascunde de obicei sub o
masca inofensiva, fara a-si arata
prin ceva adevarata natura. La un
moment dat aceasta se dezvaluie,
cel mai ades provocind distrugerile
maximalposibile. Nu rareori aceste
mecanisme sint mostenite de la
fosti colaboratori, care in felul
acesta vor sa se razbune pentru o
prezumtiva sau reald nedreptate
care li s-a facut. Din punct de vede-
re al sistemului astfel de atacuri sint
aproape imposibil de prevenit, mai
ales pentru ca e vorba de persoa-
ne care pe baza functiei lor trebuie
sa aiba acces liber la sistem.

in lumea MS-DOS virusii de obi-
cei sint programe executabile sau
secvente de program care se
raspindesc indeosebi prin dische-
te. Deoarece PC-urile sint compa-
tibile aproape fara exceptie chiarla
nivel de cod executabil, aceasta
metoda de raspindire este optima.

in lumea Unix acest gen de virusi
sint mult mai putin raspinditi. Hard-
ul foarte diversificat ar face imposi-
bila raspindirea larga a unui astfel
de intrus. De aceea aici s-a creat
un mecanism de reproducere dife-
rit. Virugii din Unix isi duc de obicei
sursacu ei. Dacavirusul a reusit sa
patrunda intr-un sistem, se repro-
duce acolo utilizind uneltele dispo-
nibile pe acel sistem. In acestfel, el
exploateaza la modul optim inter-
fata standardizata a Unix-ului $i
este la fel deindependent de hard-
ware caorice alt program aplicativ.
Singura limi are se datoreaza dife-
ritelor derivate ale Unix-ului. Astfel
virusul Internet s-a putut replica
numai pe calculatoarele cu
Berkeley Unix, pentru ca o parte
din programele folosite nu exista
subSystemV. Dupacums-avazut,
aceastanul-a putut opri sabloche-
ze intreaga retea in numai citeva
ore.

Camuflajul virugilor

in ciuda unor diferente semnifi-
cative, exista o serie de caracteri-
stici care se gasesc la toate
programele-virus. Cea mai impor-
tantaeste camuflarea. Un virus ca:
re se descopera de la bun inceppt‘
nu prea are sanse de reusita. O
metoda verificata de camuflaj este
*ascunderea’ banald a unui pro-
gram.InMS-DOS aceastase poate
face de exemplu setind atributul de
‘hidden’ (ascuns) la inscrierea in
fisierul director. In Unix 'ascunde-
rea’ unui figier se poate faceincele
maisimple cazuri dindu-i un nume
care sa inceapd cu punct. Ambele
metode sint primitive $i expuse la
descoperiri accidentale. Camufla-
reastil ‘cal troian’ are mult mai mul-
te sanse de reusitd Fie sub un
nume fals de utilitar sistem, fie sub
aspectulunui utilitar folositor gi efi-
cient, un astfel de virus isi creaza
'la vedere’ accesul la sistem. In lu-
mea PC-urilor, indeosebi jocurile
sint posibili inamici mascati.
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Pasageri clandestini prin
sisteme

O alta caracteristica a mai tutu-
ror virugilor este tendinta de
raspindire si reproducere. Rareori
un astfel de intrus se multumeste
cu a fi infestat un singur sistem.
Raspindirea molimei se poate face
prin cele mai diferite trucuri. O re-
gula de baza este de a nu te face
repede remarcat. Un sistem recu-
noscut ca infestat micgoreaza dra-
stic sansele virusului de a se mai
raspindi de pe el.

Atit pentru camuflare cit si pen-
tru raspindire este deseori folosita
tehnica 'agatarii' de alte programe,
nevinovate, pentru a incepe astfel
calatoria spre alte sisteme ca un
pasager clandestin. Varianta este
destul de neplacuta, pentru ca nici
cunoasterea purtatorului original
nu-i mai ajuta utilizatorului.

Din fericire, nu in toate cazurile
virugiiau tendinta sa distruga date-
le. In cazuri limitd insa, sisteme
complete devin nefolosibile, ceea
ce denota insa si insuficiente
masuride protectie. S-au aflat oca-
zional citeva erori din Unix care au
facut posibile astfel de incidente,
insa aceste 'gauri’ s-au peticit tot-
deauna repede dupa ce auiesit la
iveala. In antiteza, la un sistem lipsit
de protectie cum este MS-DOS,
chiar si distrugerea unor date de
sistem e greu de impiedicat dupa
ce un virus a patruns.

Se pot gasi o multitudine de con-
tramasuri impotriva virusilor in di-
versele lor variante. Au devenit
populare asa-numitele 'Virus-
checker'. Deseori acestea se ba-
zeaza pe principiul ca
dimensiunea i eventualele carac-
teristici ale programelor ce tre-
buiesc protejate sint cunoscute,
astfel ca orice modificare deter-
mina o alarmare. Asta functio-
neaza cu succes la clasa de virusi
‘agatatori’ i desigur poate fi efi-
cient numai daca activarea progra-
mului s-a putut face cit timp
gistemul era *sanatos"*. Alte progra-
me de protectie cunosc ‘“tiparul”
mai multor virugi Si-i cauta pe

acestia. Aceasta metoda are sens
la sistemele infestate. E nevoie
insa de actualizari rapide ale pro-
gramului de protectie in momentul
aparitiei unui virus nou. Autorii vi-
rugilor vor avea totdeauna un usgor
avantaj din acest punct de vedere.

Asa se recunosc virugii

Siun control ‘'manual’ poate fi de
folos. Cite un virus se deconspira
prin activitati care pe un observator
atent il pot preveni din timp. Astfel
de 'semne’ sint de exemplu timpi
de incarcare neobignuit de lungi
sau, ceea ce mai ales la PC-uri se
observa ugor, accese la disc la mo-
mente de timp neasteptate. Virusul
Internet de exemplu s-a facut re-
marcat prin figiere inexplicabile ce
apareau intr-un director prevazut
pentru figiere temporare.

O anumita protectie o pot oferi Si
sisteme corespunzatoare orienta-
te spre securizarea datelor. Atit pe-
netrarea cit si raspindirea sint
vizibil ingreunate. La o organizare
modulara corespunzatoare a siste-
mului cresc gsansele de a pastra
eventualele pierderi in limite rezo-
nabile.

Cel mai sigur mijloc de preveni-
re, ca latoate molipsirile, este ‘igie-
na’. In cazul protectiei datelor
aceasta inseamna mai ales:
atentie la orice schimb de date.
Cine nu are neaparata nevoie de
instalatii potential riscante ca
retelele de calculatoare sau legatu-
rile telefonice, face mai bine re-
nuntind la ele.

Dincolo de acestea exista desigur
si masuri tehnice de protectie ca
cele prevazute in Orange Book.
Desigurinsa nici o incadrare supe-
rioard dupa 'cartea portocalie’ nu
este neapdrat o garantie pentu un
standard global de securitate ridi-
cat. Si aiciintra in joc factorul "utili-
zator*. Caci si cele mai stralucite
mecanisme de securitate nu sint
dectt atit de bune cit o pegmit oa-
menii care lucreaza cu ele,'Pe de o
parte, prin incadrarea intf-una din
clasele definite in Orange Book se
fac niste asertiuni principiale de-
spre securitatea unui sistem. Pe de

alta parte, exact opusul sistemului
absolut sigur este sistemul *priete-
nos cu utilizatorul®, si aceste doua
obiective se exclud reciproc. Cele
mai multe mecanisme ale clasi-
ficarilor superioare ingradesc atit
de mult libertatea utilizatorilor, incit
pericliteaza acceptarea acestor
masuri. De aceea incadrarea intr-
unul din nivelele superioare dupa
aceste criterii nu este de dorit fara
obiectii la toate sistemele.
Mecanismul de parola din Unix se
preteaza, in principiu, pentru a
impiedica accesul in sistem al unor
intrusi. Daca insd o mare parte a
utilizatorilor folosesc acest meca-
nism numai superficial sau de loc,
atunci sporul de securitate este
foarte mic. Si acest lucru a fost
demonstrat de virusul Internet. Vi-
rusul continea o varianta rapida a
algoritmului folosit pentru cifrarea
parolelor utilizator depuse in figie-
rul *passwd". Prin utilizarea de
dictionare pe respectivele calcula-
toare a pornit apoi la decriptarea
cuvintelor continute in acestea, cu
speranta de a "nimeri® ceva din
fisierul passwd. Aceasta tentativa
simpla a ajuns larate de reusita de
pind la 50%. Inspre sistem, trebuie
criticat faptul ca figierul- dictionar
putea fi accesat fara oprelisti in ci-
tire. Faptul ca toate parolele din el
erau cifrate nu este o scuza, dupa
cums-avazut, in primul rind pentru
ca algoritmul de cifrare este cuno-
scut si e relativ simplu si ugor de
programat. Dar un factor esential
sint gi utilizatorii. Practicade a folo-
si parole simple si uzuale repre-
zinta o slabire suplimentara a
mecanismului de protectie prin pa-
role. Din comoditate, foarte des se
fblosesc coduri foarte scurte. Coea
ce face relativ simpla *spargerea*
codului prinincercari. Pe linga ape-
'ul cétre utilizatori, careinacest caz
e greu de crezut ca va fi un succes
total, o seama de masuri pot fi luate
la nivelul sistemului. Astfel de
exemplu mecanismul de protectie
prin parole poate fi determinat sa
nu accepte dectt parole netriviale.
O lungime minima si folosirea de
caractere speciale poate fi *forjata
infelul acesta. E drept ca acest gen
de masuri nu au darul sa stirnea-

I
L e —

14

if 1/91



Virusologie

"Orange Book" - ce inseamna “sigur”?

Ca multe alte *cuvinte mari*,
cuvintul *sigurantd* nu spune mare
lucru prin el insugi. Fundamentele
pentru posibilitatea masurarii gi
comparadrii securitatii sistemelor
de calcul sint create abia de o
multime de criterii verificabile. Pri-
mele incercari in aceasta directie
au venit, dupa cum era de astep-
tat, din domeniul militar. La solici-
tarea ministerului american al
apardarii s-a nascut inca din 1983
un studiu devenit cunoscut sub
numele de "cartea portocalie® da-
torita copertilor. Clasele si criteriile
stabilite acolo sint unanim recuno-
scute de atunci gi nu servesc nu-
mai institutiilor militare ca referinta
pentru achizitionare de sisteme
noi.

Cartea portocalie imparte siste-
mele in 4 clase principale, notate
cu "D" pentru cele foarte labile pina
la*A* pentru cele extrem de sigure.
In cadrul acestor grupe exista o
altad subdivizare in trepte. Pentru
fiecare grupa exista un catalog de
cerinte care trebuiesc indeplinite
pentru a permite incadrarea unui
sistem in acea grupa. Fiecare
treapta contine desigur sitoate ce-
rintele claselor inferioare.

in clasa D sint cuprinse toate
sistemele care nu pot fi incadrate
in nici una din treptele celelalte.
Astfel de sisteme nu dispun prac-
tic de nici un fel de mecanisme de
securizare. in aceasta categorie
intra multe sisteme de operare de
{a calculatoare mari, dar si toate
sistemele de operare larg
raspindite pentru PC-uri, cum ar fi
MS-DOS.

Clasa C se divide in grupele C1
si C2. Pentru incadrarea in C1 o
premisa este existen{a unui meca-

nism de protectie la acces. Orice
utilizator are anumite drepturi de
accesladate, care pot fi i transmi-
se. E prevazuta si acordarea de
drepturi unor grupe de utilizatori.
Prin aceasta sint create premisele
de baza ca tuturor utilizatorilor sa
le fie accesibile datele de care au
nevoie i nimic in plus. C2 cere ¢
structurare mai fina. Trebuie sa se
poata stabili gi la nivel defigier care
utilizatori si in ce mod anume au
acces. Sint necesare $i mecani-
sme de protocol pentru suprave-
gherea actiunilor intreprinse de
utilizatori.

Mecanismele de acces ale Unix-
ului pledeaza pentru incadrarea in
clasa C1. Unele probleme mici gi
care principial pot fi rezolvate usor
ar face insa discutabild aceasta
incadrare daca s-ar face o exami-
nare formala. Astfel figierul
*passwd" in care sint depuse paro-
lele cifrate poate fi citit de toti utili-
zatorii. Acest lucru contravine
cerintelor C1 si poate insemna un
factor de risc real in practica.

Aceasta si inca citeva probleme
au fost eradicate de o serie intrea-
ga de ofertanti de Unix. O incadra-
rein C2 nu poate fi realizata pentru
ca pentru diferentierea drepturilor
de acces nu exista decit trei grupe
de utilizatori: proprietarul, grupa
proprietarului si toti ceilalti. O acor-
dare realmente individualizata de
drepturi de acces este imposibila.
Dupa cum o demonstreaza insa
diverse sisteme bazate pe Unix,
acest obstacol poate fi trecut. in
zona PC-urilor trebuie mentionat
aici noul SCO-Unix System V/386
Release 3.2, care satisface aceste
cerinte, pastrind compatibilitatea
datelor catre versiunile mai vechi.

Clasa B se divide in 3 subgrupe.
B1 cere maiintii un control obliga-
toriu al accesului. B2 necesita o
arhitectura modulara a sistemului.
Asupra cerintelor si mai speciale
din B3 si A nu se va mai insista aici,
deoarece cerintelor formulate de
acesteanu lise poate da curs decit
cu eforturi deosebite, ceea ce face
ca ele sa nu prea aiba importanta
in practica. in prezent este cuno-
scut un singur sistem care a putut
fiincadrat in grupa A.

Desi deja treapta B1 poate fi
atinsa numai cu mari eforturi de
Unix, existd cateva incercari in
aceasta directie. Unii producatori
ofera si "seturi de completare® cu
ajutorul carora Unix-ul poate fi ridi-
cat pina la nivelul B1. In ultimul
timp unii candidati Unix se prezinta
la examenul B2; printre ele si noul
System V.4 de la AT&T. O restruc-
turare semnificativa a kernel-ului
Unix este in orice caz o premisa.

Se pune siintrebarea daca orice
calculator trebuie sa indeplinea-
sca cerinfe de securitate comple-
xe. Pentru utilizatori care nu
lucreaza cu date deosebit de pre-
tentioase, necesitatea unui stan-
dard de securitate ridicat este
discutabila. Apoi, toata afacerea
mai este si 0 problema de pret,
caci securitatea ridicata se
plateste cuun pret corespunzator.

Punctul de greutate pentru utili-
zatorul "obignuit® il vor reprezenta
in viitor probabil treptele C2 si B1.
Aici se realizeaza un compromis
intre siguranta si utilizabilitate in
viata de zi cu zi. Pentru utilizatorul
mai sensibil intra in discutie si B2,
pe cind B3 si A nu par potrivite
decht in cazuri exceptionale.

sca entuziasmul utilizatorilor, insa
securitatea sistemului are de cigti-
gat in mod sigur. Impreuna cu un
mecanism de control care
urmareste incercarile nereusite de
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log-are si intrerupe legatura,
anuntind totodata si administrato-
rul sistemului, pot fi evitate macar
incercarile mai simple de a patrun-
de in sistem din afara.

(continuare in pag.28)

(PC+ Technik 12/90,
Stefan Wende)
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Imprimanta - sau fara hirtie nu se poate

va prezentam succint principale-
le tipuri de imprimante folosite pe
linga calculatoarele personale,
creionind in fiecare caz avantajele
§i dezavantajele principale. Artico-
lul se incheie cu un tabel de sin-
teza, menit a prezenta cele mai
cunoscute imprimante din fiecare
clasa.

Imprimanta cu ace

Majoritatea utilizatorilor lucre-
aza cuimprimanta cu ace, deoare-
ce aceasta reprezinta alegerea
cea mai ieftina (intre 400-2500
DM).

Cele mai uzuale sint impriman-
tele cu 9 sau 24 ace, dar exista si
.modele "exotice* cu 18 sau 48 de
ace.

Frincipiul de functionare: scrisul
si grafica sint realizate pe hirtie,
prin impactul produs de ace din
metal pretios, actionate de electro-
magneti, peste o banda tusata,
asupra hirtiei. Acele, in functie de
tipul imprimantei, sint plasate pe
una, doua sau trei coloane.

Lasimprimantele cu ace se deo-
sebesc doua moduri de imprimare:

1)modul de listare rapida (draft-
modus). Caracterele si literele sint
compuse din puncte singulare.
Acestmod de lucru este recoman-
dat in cazul-listarilor mai volumi-
noase $i unde calitatea nu este
importanta.

2) modul corespondenta (Near
Letter Quality-NLQ). Se realizeaza
o supraimprimare de puncte alatu-
rate, rezultind o calitate a listarii mai
buna. Fireste in acest caz viteza de
tiparire este mai scazuta.

Singurul ayvantaj al acestor im-
primante il reprezinta costul redus.
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Dezavantaje:

- sint zgomotoase
- nu realizeaza o calitate de impri-
mare profesionala

Imprimantele cu 9 ace se reco-

manda pentru ;

- incepatori

- utilizatori care doresc numai im-
primari rapide sau liste de date,
tabele cu calitate redusa

- corespondenta de medie calita-
te

Imprimantele cu 24 ace se reco-
manda pentru:
- imprimari rapide
- utilizatori care pentru bani putini
cauta imprimante cu calitati ridica-
te de imprimare, dar nu neaparat
profesionale.

Imprimanta cu jet de cer-
neala

Desi sint cumparate de catre tot
mai multi utilizatori (avind preturi
intre 1200-4000 DM) au avut pe
piatd o nemeritata pozitie de ce-
nusareasa.

Imprimantele cu jet de cerneala
produc caractere si imagini prin
pulverizarea fina a.unor picaturi de
cerneald pe hirtia de imprimat.
Exista modele cu 12, 24, 48 de
duze (cu cit mai multe cu atit cali-
tatea este mai bund). In varianta
color, culorile sint aduse pe hirtie
din 4 patroane (fiecare continind
12, 24 sau 48 de duze). Cite un
patron negru, albastru, galben si
rosu se misca deasupra hirtiei pe
un carucior. Din cele 3 culori de
baza imprimanta isi mixeaza culo-
rile necesare. in modul de lucru
text putem lista cu patronul negru
pina la 900-1000 pagini, iar in mo-
dul de lucru grafic numarul de pa-
gini variaza intre 100 si 700 de
pagini in functie de densitate.

Rezolutia unei imprimante cu jet
de cerneala este de 200x200 d.p.i.
(dots per inch - puncte/inch).

Avantajele imprimantei cu jetde
cerneala:

- costa mai putin dectt impriman-
tele profesionale din domeniu (ce-
le cu laser) si imprima la fel de
frumos i silentios ca si acestea.

-imprimarea uniformade la primul
si pind la ultimul caracter spre deo-
sebire de imprimantele cu ace la
care uzura benzii tusate scade ca-
litatea imprimarii.

Dezavantaje:

- sint mai scumpe decit cele cu
ace
- unele tipuri necesita o hirtie spe-
ciala pentru a obtine o calitate ridi-
cata a imprimarii
- nu se poate utiliza hirtie in mai
multe exemplare

Se recomanda pentru imprimari
rapide de calitate medie.

Imprimanta termica

Ca si imprimantele cu ace sau
Cu jet de cerneald, imprimanta ter-
mica face parte din familia impri-
mantelor matriciale.

Principiul de functionare se ba-
zeaza pe topirea substantei de pe
banda tusatd pe hirtie.
Asemanator imprimantelor cu ace,
caracterele sint alcatuite din pun-
cte singulare, care sint depuse pe
l.irtia de imprimat de pe banda de
film prin influenta temperaturii unei
perii de imprimare asupra aceste-
ia. Capul de imprimare trebuie
schimbat periodic. (Din cauza frec-
ventelor variatii de temperatura).
Imaginea grafica a paginii este fo-
arte buna, aceasta obtinindu-se la
o viteza de imprimare medie.

Cheltuielile de imprimare insa
sint ridicate. Ultimele modele uti-
lizind un rind de elemente termice
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mai late, au o viteza de imprimare
comparabild cu cea a imprimante-
lor cu laser, avind si 0 rezolutie
buna: 300 dpi (puncte/inch).
Avantaje:
- foante silentioasa
- calitate de imprimare foarte buifid

Dezavantaje:
- pret de cost ridicat
- nu se poate utiliza hirtie in mai
multe exemplare

Imprimantele termice se reco-
manda utilizatorilor care doresc sa
obtina imagini grafice frumoase si
cu contrast ridicat.

Imprimanta laser

Expenii prevad un viitor deose-
bit acestor tipuri de imprimante.Pe
masura ce scade pe piata numarul
de imprimante cu ace vindute,
creste numarul celor cu laser.
Daca prefurile acestora vor scadea
si in continuare (in prezent sint
intre 3000-12000 DM) s-ar puteaca
ele sa scoata de pe piata chiar gi
imprimantele cu 24 de ace.

Performantele imprimantelor la-
ser sint mult mai ridicate decht ale
celor matriciale. Pe cind la impri-
mantele matriciale imprimarea se
face caracter dupa caracter, lacele
cu laserinainte de imprimare toat#
pagina este ‘construitd’ in memo-
rie, ca o imagine grafica.

Imprimantele cu laser produc
litere gi grafica cu ajutorul unei raze
de lumina. O raza laser sau m.i
diode luminiscente incarca elec
trostatic un tambur de imprimare,
in functie de caracterul de impri-
mat. Acest tambur se roteste intr-o
baie de pulbere de toner, care
adera in locurile unde tamburul
este incarcat static. Trecind hirtia
prin dreptul tamburului, tonerul
este "ars’ pe hirtie la temperatura
ridicata.

Avantaje;
- relativ silentioase
- calitate ridicata de imprimare
- sint cele mai rapide imprimante

(pina la 12 pagini/minut fata de 1,5
pagini/minut la imprimantele cu 24
ace)

Dezavantaje:
- cost ridicat, ia care s8 adauga
costurile pentru intretinere (tam-
bur, toner)
- nu se poate utiliza hirtia in mai
multe exemplare

Se recomanda pentru:

- utilizatorii care doresc o enprima-
re rapida gi de calitate ridicata, pro-
fesionala, pentru texte si grafica

- utilizatori care doresc sa se orien-
teze spre Desktop Publishing

Consultind cataloagele de im-
primante se gasesc unele date ce
trebuiesc tratate cu circumspecitie;
de exemplu: in vitezade imprimare
nu este inclus timpul necesar pen-
tru pregatirea paginii de listat (care
poate fi 15-20 minute!).

La achizitionarea unei impri-
mante laser numai anumite teste
speciale deimprimare ne pot|amu-
ri asupra performantelor reale ale
acesteia. (De exemplu programul
de culegere Ventura Publisher
contine teste de imprimanta: forme
diferite, caractere albe pe fond ne-
gru.) Deci cumpararea unei impri-
mante cu laser trebuie facuta cu
mare atentie $i dupa o documenta-
re gi testare amanuntita.

Imprimanta laser
cu Postscript

Sint cele mai bune imprimante
pe piata mondiala in momentul de
fata (preturi intre 6000-12000 DM).

Procedeul de tiparire a caracte-
relor si a imaginilor este
asemanator cu cel utilizat la impri-
mantele cu laser obignuite si de
accea au aceleasi avantaje:

- calitate de tiparire ridicata
-zgomot redus

Diferenta consta in faptul ca im-
primanta este comandata de cal-

culator printr-un limbaj special, de
imprimanta, Postscript.

La aceste tipuri de imprimante-
caracterele se formeaza numai in
perioada de pregatire pentru lista-
re, ca urmare se realizeaza o eco-
nomie de memorie atitin calculator
ci si in imprimanta. Marimea ca-
racterelor se poate alege optional
in timpul culegerii.

La imprimantele Postscript per-
formantele de imprimare sint deter-
minate de memoria operativa
(RAM) pe cdre 0 au la dispozitie si
de soft-ul rezident care executa co-
menzile Postscript. Pentru realiza-
rea unei imagini grafice este nevoie
de o memorie minimade 1,5 MByte
RAM, necesara att |la transferul ca-
racterelor de la calculator cht si la
constructia paginii.

. Avantaje:
- utilizatorul poate alege din 35 de
tipuri (standard) de caractere de
diferite marimi
- caracterele, desenele pot fi rotite
‘- se pot crea foarte ugor cercuri,
patrate si alte forme geometrice

Dezavantaj:

- imprimanta trebuie sa converte-
asca comanda Postscript in sute
de mii de mici puncte negre pe
hirtie, ceea, ce duce la micgorarea
vitezei de transfer.

‘Deoarece inventatorii, (firma
*Adobe’ din S.U.A.), cer o taxa de
licenta pentru fiecare imprimanta
Postscript, pretul acestora ramine
ridicat in comparatie cu impriman-
tele laser obignuiis. lar varianta co-
lor a unei imprimante laser cu
Postscript poate atinge 20.000 DM.

Imprimanta laser cu Postscript
este un instrument de lucru pentru
profesionigti:

- culegatori pentru tipografie

- graficieni

- topografi :
: specialigti in marketing si in rec-
lame..
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7 sfaturi pentru o instalare corecta

1. Puneti imprimanta, pe un su-
portstabil. Migcarea rapida acapu-
lui de scriere, mai ales la
imprimantele cu ace, poate rastur-
na mesele usoare.

2. Imprimanta sa fie instalata
intr-o incapere aparata de soare.
Folosirea imprimantei aflatd sub
razele soarelui, un timp indeiungat,
poate duce la scaderea randa-
mentului, cauzata de incalzirea ex-
cesiva a pieselor mecanice.

3. Imprimantele cu ace produc

un zgomot mare la imprimare.
* Punind sub imprimanta un suport

a imprimantei

din material sintetic spongios, de
grosime de 2 cm., reduceti simtitor
zgomotul. Daca se listeaza des si
in mod profesional «e recomanda
achizitionarea unet carcase pentru
protectia impotriva zgomotului
(pret: 300 DM ).

4. Inainte de a conecta impri-
manta la calculator deconectati-o
de la retea. Tensiunea de alimen-
tare cit si electricitatea statica pro-
prie pot distruge circuitele de
interfata.

5. Daca nu reusiti sa listati tre-
buie verificat daca conectoarele

cablului de date atit la calculator cit
si la imprimanta sint fixate bine cu
suruburi.

6. Hirtia care urmeaza a fi utili-
zatalalistare trebuie pusa pe masa
si nu pe jos. Daca imprimanta tre-
buie satraga hirtiain sus un metru
atunci exista posibilitatea ruperii
sau tractarii necorespunzatoare a
hirtiei.

7. Deoarece imprimantele cu la-
ser emana ozon (nociv) in timpul
functionarii, incaperile mici trebuie
bine aerisite.

7 sfaturi pentru achizitionarea de imprimante.
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1. S3 stiti exact la ce tipuri de listari veti
utiliza imprimanta. in primul rind puteti con-
sulta vinzatorul, iar in al doilea rind ali utili-
zatori cu experienta

2. Trebuie sa reflectati daca doriti sa
cumparati de la un furnizor autorizat sau de
la un ‘discounter® (angrosist), deoarece
exista diferente mari de preturi. De aceea o
discutie inainte de cumparare si despre asi-
stenta tehnica este bine venita.

3. Consultind preturile de la mai muli
furnizori autorizati sau discounteri puteti rea-
liza economii importante.

4. Nu intotdeauna modelele noi sint mai
bune, dar sigur ca sint mai scumpe. Deci, sa
nu va fie teama de modelele maivechi. Astfel

se poate cumpara ieftin 0 imprimanta foarte
buna.

5. Consultati mai multe oferte de pret;
astfel o sa aveti o privire de ansamblu mai
buna asupra pietii. Lasati pe vinzator sa va
demonstreze modul de functionare al impri-
mantei. Important: Nu va grabiti ! Cumparati
in liniste !

6. Daca ati cumparat o imprimanta, verifi-
cati inca in magazin ca nu-i lipsesc acceso-
riille.

7.Nu uitati sa cumparati cablu de conec-
tare la calculator. Ar.esta de obicei nu este
inclus in pretul imprimantei.

ing. Zolan Egyed
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Cele mai cunoscute imprimante

Producator Model Tipuri interfata Format hirtie Color Compatibil Pret
Produs caractere p- 8. As A3 cont EPS HP-L IBM DM
Brother
HL8PS L 11 da da da nu nu nu da da da 9700,-
HL8D L5 7,B da da da nu nu nu da da da 1000,-
HL8e (8 7, 3xB da da da nu nu nu da da da 6400,-
HL4 L B(2x).L,G.BRO1/2 da da da nu nu nu da da da 3900,-
M3524L 24A B.A.G.Q da da da da da nu da nu da 4300,-
M2524L 24A B da da da da da da da nu da 3400,-
M1824L 24A P,B,G.Q da da da nu da da da nu da 1800,-
M1224L 24A P da nu da nu da nu da nu nu 1000,-
M2518 18A P da nu da da da da da nu da 2850,-
M1918 18A P.Q da da da da da da da nu da 1700,-
M1818 18A P,Q da da da nu da da da nu da 1500,-
M1209 9A P,G.Q da da da nu da nu da nu da 700,-
Citizen
ProDot 9 9A T,RSS, da opt. da nu da opt da nu da 1500,
ProDot 9x 9A T,RSS da opt. da da da opt. da nu da 1900,-
120D+ 9A C,SSR da opt. da nu da nu da nu da 600,-
124D 24A C,TR da opt. da nu da nu da nu da 800,-
Prolaser 12 L Cil Rl da da da nu nu nu da da da 7000,-
C.Hoh
C-240 9A SS,RS da da da nu da nu da nu da 1700,-
CI-5000 18A C.E da da da nu da opt. da nu da 6850,-
c610 24A C10,12,14 da da da nu da nu da nu da 2250,-
c-645 24A D.C.SS,R.G da da da da da nu da nu da 3650,-
Epson
LX-400 9A R,D,SS da nu da da da nu da nu nu 650,-
LX-850 9A RD,SS da nu da da da nu da nu nu 800,-
FX-1050 9A R,D,SS da nu nu da da nu da nu nu 1850,-
LQ400 24A R,D da nu da nu da nu da nu nu 900,-
LQ-860 24A R,D,SS da da da nu da nu da nu nu 2500,-
LQ-2550 24A R,SS,P,C,OCR-A,B da da nu da da da da nu nu 4500,-
SQ-850 24C R,SS,0,P,COCR-AB da da da nu da nu da nu nu 2600,-
GQ-500 L 13 tipuri da da da nu nu nu da da nu 3950,-
Kyocera
F800 L 79 tipuri da da da nu nu nu da da da 4700,-
F1000 i . da da da nu nu nu da da da 5950,-
F1800 L : da da da nu nu nu da da da 1050,-
F2000 L 35 tipuri da da da nu nu nu nu da da 14800,-
Star
LC-10 9A SS,C,OR da opt. da nu da nu da nu da 580,-
LC-10 9A SS,S,0R da opt. da nu da da da nu da 750,-
LC 24-10 24A D4LQ da opt. da nu da nu da nu da 900,-
XB 24-10 24A D.11LQ, da opt. da da da opt. da nu da 2060,-
Laser Print 8DB (o C,P,TR,LF da da da nu nu nu da da da 7000,-
Laser Print 8DX L C,P,TRLP da da da nu nu nu da da da 8000,-
Siemens
HighPrint
PT 18 18A DLQ da da da nu da nu da nu da 2000,-
4400e 24A E,PiLQ da da da da da da da nu da 4200,-
PT 88S (o] 6 tipuri da da da nu da nu opt. nu opt. 2570,
PT 10 L 6 tipuri da da da nu nu nu nu da nu 6370,-
Oki
ML 320 Elite 9A C.SS da opt- da nu da nu da nu da 1400,-
ML 32 Elite 9A C.SS da opt. ®a da da nu da nu da 1800,-
ML 380 24A C.D.ORH da opt. da nu da nu da nu da 1109,-
OkiLaser L CLPHTR da opt. da nu nu nu nu da nu 3000,-
Legenda: B = Brougham, G = Gothic, A = Anglia Q = Quatro, P = Prestige,
SS = Sans Serif, C = Courier, LP = Line Printer, D = Draft
TR = Times Roman, O = Orator, H = Helvette, E = Elite, P = Pica
———— m—— — = —_—
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Cum se lucreaza cu Extended Memory

Utilizarea rationala a memoriei
calculatoarelor personale

in numarul 1/90 al revistei *if* am
prezentat metode de extindere a
capacitatii fizice a memoriei calcu-
latoarelor personale, cit si posibi-
litatile de adresare ale
microprocesoarelor 80286 si
* 80386 1n "Real-mode* si "Protected
-mode*. Revenim cu un articol in
care vom prezenta mai in detaliu
felul in care putem utiliza diferitele
categorii de memorie, insistind
asupra memoriei extinse -
EXTENDED MEMORY.

in general existatrei categorii de
memorie utilizate de calculatoarele
personale compatibile IBM-PC:

e 1.Conventionala

e 2.Expandata (EXPANDED
MEMORY)

e 3.Extinsa (EXTENDED
MEMORY)

1. Notiunea de memorie CON-
VENTIONALA este legata de siste-
mul de operare MS-DOS si se
refera la memoria de lucru cu-
prinsa intre 0 si 640 K, fiind utilizata
pentru rularea programelor DOS si
de aplicatii. Restul de 384 KB me-
morie, pindla 1024 KB (1MB) cit pot
adresa microprocesoarele
8088,8086 $i 80286/80386 in "Real
-mode®, sint rezervati pentru me-
moria de ecran a placilor grafice,
sau memoria ROM (BIOS sau I/O).
Pentru a putea trece peste limita
celor 640 KB utilizabili sub MS-
DOS exista cele 2 metode prezen-
tate in continuare.

2. Notiunea de memorie EXPAN-
DATA a rezultat din standardul in-
trodus de firmele Lotus/Intel/
Microsoft (LIM) si denumit EMS
(EXPANDED MEMORY SPECIFI-
CATION). Conform acestui stand-
ard se poate utiliza zona de
memorie fizicd cuprinsa intre 640

KB- 1 MB, si peste 1 MB pindla 32
MB, (la 80286/80386 este aplicabil
numai in *Real-mode*!) prin tehni-
ca denumitd "page switching®-co-
mutare de pagina. Aceasta tehnica
divide segmente de 64 kbyte din
memoria calculatorului in pagini de
16 kbyte, fiecarei pagini fiindu-i atri-
buita o adresa unica. O asemenea
pagina poate fi "suprapusa" peste
0 zona neutilizata din domeniul de
384 KB, aparind astfel in domeniul
memoriei adresabile de pina la 1
MB. Existind posibilitateade comu-
tare a acestor pagini, se poate uti-
liza practic intreg spatiul de
memorie existent (pina la max. 32
MB!). (pag 78 PC Magazin
Nr.47/90 ) Aceasta metoda nece-
sita atit un hardware adecvat (placi
speciale de memorie ‘expandata
care contin o logica de comanda
speciald, pentru a putea suprapu-
ne paginile de memorie in spatiul
de adresare dorit i care sa permita
schimbarea efectiva a adreselor de
memorie) cht si software realizat in

" acest scop (un driver de memorie,

denumit Expanded Memory Mana-
ger - EMM). Versiunea actuala a
acestor "administratori* de memo-
rie expandata se numeste LIM
EMS 4.0. Acesta pune si la dispo-
zitia programatorilor mai muite

functiuni, prin intermediul intreru-
perii 67 hex.

Memoria expandata poate fi i
simulatd, pe calculatoare care nu
au memorie multa si pe care se
doregte totusi rularea unor progra-
me mai mari care nu pot opera fara
memorie EMS. Pentru aceasta
existd emulatoare EMS speciale
care utilizeaza ca memorie expan-
data memoria extinsa, sau hard
disk-ul.

3. Notiunea de memorie EX-
TINSA a aparut odata cu utilizarea
microprocesoarelor 80286/80386,
care au extins posibilitatea de
adresare fizica a' memoriei operati-
ve la 16 Mbyte si chiar 4 Gbyte.
Acest lucru permiteextinderea me-
morieifizice prin instalarea de placi
de memorie suplimentare. Aceasta
extindere a memoriei a fost

-prevazuta pentru utilizarea unor si-

steme de operare care sa nu fie’
limitate de cei 640 Kbyte ai siste-
mului MS-DOS,cum sint 0S/2,
XENIX si UNIX, care pot administra
16 Mbyte de memorie.

Deoarece MS-DOS foloseste
modul de lucru al 80286, 80386,
80486 care se comporta ca Si

Intrare:
Fig. 1 -
Rutinele .
intreruperii legire:
15hex,
Protected
Mode
Intrare:
legire:

Intrare:

Functia 87 hex: Transfer de cuvinte intre memoria
de lucru gi memoria extinsa.

AH =

CX =

ES = Acresa de segment a GDT

S| = Acresa de offset a GDT

Bitul ¢z carry ( 0-fara eroare;

AX = Cod de eroare (0 - nici o eroare)
Functia 88 hex: Obtinerea capacitatii memoriei
extinse
AH =
AX = Capacitatea memoriei extinse

Functla 89 hex: Comutare in "mod protejat*
AH =

| legire: nici una

87 hex
Numarul cuvintelor de transferat

1-cu eroare)

88 hex

(in kbyte)

89

20

if 1/91



Cum se lucreaza cu Extended Memory

8086, nu s-ar putea utiliza decit
maxim 1 Mbyte al acestei memorii
extinse.

Exista totusi posibilitatea de a
utiliza aceasta memorie estinsa gi
sub MS-DOS. Spre deosebire de
memoria expandata, accesul la
memoria extinsd nu este normat.
Totugi s-au cristalizat doua metode
de utilizare a acestei memorii: me-
toda *intreruperii 15 hex® si metoda
Vdisk. B ¢

Cum se poate accesh memo T
extinsa ?. |

in principiu, utilizind micropm-
cesoarele 80286 si 80386 in "mad
real' - cum o face. MS-DOS - ace-
stea nu sint altceva decit niste
8086/8088 mai rapide, si nu pot
adresa decit 1 Mbyte de:memorie.
Noutatea adusa de 80286/80386
in aceasta privina, o reprezinta po-
sibilitatea functionarii in *mod pro-
tejat'. Acesta permite izolarea
logicd a domeniului de adresare
pentru mai multe programe. Prin
schimbarea rapida intre aceste
programe este posibila rularea in
acelagi timp (aparent) a mai multor
programe. In *‘mod protejat* se pot
utiliza 24 linii de adresa la 80286 si
32 linii la 80386, putind adresa
astfel 16 Mbyte respectiv 4 Gbyte
de memorie. Pentru a putea bene-
ficia de aceste facilitafi oferite de
microprocesoare, MS-DOS trebuie
sd comute functionarea in *mod
protejat*, pentru a accesa memoria
extinsa doritad si apoi sa revina in
*mod real". Acest lucru este posibil
prin controlul unui bit de stare
(flag) al CPU, dar utilizarea acestui
procedeu este mai complicata
decht pare la primavedere. Ceamai
simpla sarcina este de a comut.'

procesorul in "modul protejat®.
Pentru aceasta exista instructiu-
nea in cod masina >Ilmsw<, dar
mai trebuiesc avute in vedere si
anumite registre Si structurile de
date, care in "mod real® nu au nici
o utilizare, dar devin foarte impor-
tante in *mod protejat®. Urmeaza
apoi efectuarea accesului propriu-
zis la memoria extinsa, iar ultimul
pas este si cel mai greu: revenirea
in 'mod real', pentru a continua
MS-DOS. Nu exista nici o in-
structiune de revenire din *mod
protejat* in *mod real* la 80286.

! Abia la proiectarea lui 80386 s-a
prevazut acest lucru. Exista totusi
o metoda de revenire in *‘mod real*
sila 80286: procesorul sa primeas-
CaA un Reset, deoarece dupa un
Reset procesorul se starteaza in
*mod real’. Dar dupa Reset calcu-
latorul incepe cu ‘self-test*, ceea

e noi nu dorim in acest moment!

Din fericire nu trebuie sa va ingrijii
de chiar tot ceea ce {ine de aceste
lucruri, deoarece BIOS-ul unui AT
contine citeva functii pentru acce-
sul la memoria extinsa. Aceste
functii sint disponibile prin interme-
diul intreruperii 15 hex, si permit
determinarea marimii memoriei ex-
tinse, trecerea in *'mod protejat®,
accesarea efectiva a memoriei ex-
tinse. (fig.1).

in principiu, prin intermediul
intreruperii 15 hexse poate face tot
ceea ce fine de "protected mode".
De un interes deosebit sint primele
doua functii (87 hex si 88 hex) ale
acestei intreruperi. Functia 89 hex
nu este interesanta in acest mo-
ment, deorece utilizarea ei, fara a
pregati anterior citeva registre im-
portante, conduce la blocarea cal-
culatorului.

Deplasament Continut Lungime StI:rEétzu-ra
00 hex rezervat 8 bytes GDT
08 hex Tabela de descriptori( GDT) 8 bytes (Global
10 hex Adresa sursa 8 bytes D )
o escriptor
18 hex Adresa destinatie 8 bytes Table)
20 hex Segment de cod BIOS 8 bytes
28 hex Segment de stiva BIOS 8 bytes
E———
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Functia 88 hex. Prin apelarea
acestei functii se determina capa-
citatea memoriei extinse (in Kbyte)
si se returneaza in registrul AX. In
exemplele 1 si 2 (xramchk.pas si
xramchk.c) se demonstreaza cum
puteti folosi aceasta functie in Tur-
bo Pascal siC. (listing 1 si listing 2)

Functia 87 hex. Cu ajutorul ace-
stei functii pot fi transferate blocuri
de memorie din memoria con-
ventionald in memoria extinsa i
invers. Dupa cumsevededinfig.1,
este necesara adresa de'segment
si de offset a unei tabele denumita
GDT (Global Descriptor Table). Mi-
croprocesoarele 80286 si 80386
au fost proie: :tate sa fie utilizate ca
suport hardware pentru un sistem
multitasking efectiv. Pe linga me-
canismul protectiei domeniului de
adrese al unui program fata de al-
tul, ele prevad si procedeul de a
memora, la nevoie, programe in-
tregi sau segmente de program
sau date pe harddisk, atunci cind
memoria operativa trebuie utilizata
in alt scop. Cind sint necesare din
nou aceste parti de program sau
date, ele sint readuse in memoria
operativa. Acest procedeu presu-
pune existenta unui mod de adre-
sare a memoriei total diferit fata de
modul *real". Pentru a citi, de exem-
plu, in acest mod un byte din me-
morie se utilizeaza o adresa de
segment si una de offset, care
impreuna formeaza adresafizicaa
celulei de memorie iidresate.

in mod *protejat" un asemenea
acces nu este posibil. Dacaun pro-
gram ar avea aici posibilitatea sa
utilizeze o adresafizica, ar putea sa
acceseze si adrese din domeniul
altuiprogram. De aceease utilizea-
za numai adrese iogice, iar tran-
sformarea adreselor logice in
adresefiziceesterealiza:d de catre
O unitate de administrare a memo-
riei (MMU = Memory Management
Unit) integratad hard in procesor.
Astfel continutul unui registru seg-
ment nu trebuie inteles ca o adresa
ci ca un "selector". Acesta este un
indicator al unei tabele in care se
gasesc la rindul lor *descriptori®.

s e e e = — =i
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Un descriptor descrie in final para-
metrii fizici ai segmentului de me-
morie utilizat, adica: -adresa fizica,
lungimea segmentului si drepturile
de acces. Aceasta tabela, care
contine descriptori, se numeste
GDT.

in concluzie: -Un program care
se ruleaza in mod protejat utilizea-
za‘"selectori*pentru a accesazona
de memorie. -MMU determina, pe
baza acestor selectori, descriptorii,
numai dupa aceea procesorul
putind accesa adresa fizica. In ca-
zul in care un domeniu de memorie
a fc st transferat pe un suport ex-
tern, descript >rul contine un mar-
caj special, astfel incit MMU va
incarca mai intii acel domeniu de
pe suportul extern in memoria in-
terna. Cu ajutorul acestor selectori
Si descriptori procesorul poate su-
praveghea toate accesele la diver-
se segmente de memorit .

Pentru a lucra in mcd protejat
trebuie mai intii sa pregatim deci o
tabela globala de descriptori
(GDT), care sa permita accesul atit
la memoria conventionala cit si la
cea extinsa. Adresa acestei tabele
trebuie definita in combinatia de
registre ES : S| Aceasta tabela
GDT este valabila pentru intreg si-
stemul de operare gi nu numai pen-
tru un anumit program. (in acest
caz ar fi vorba despre o tabela lo-
cala de descriptori). (fig.2)

Importanta cimpurilor *adresa
sursa® gi ‘adresa destinatie." Ace-
ste doud cimpuri contin descrip-
tori, care trebuie sa indice adresele
fizice ale segmentelor de memorie
utilizate ca sursa respectiv desti-
natie a transferului.

Fiecare descriptor se compune
din 8 bytes. (fig.3)

Cimpul "adresa fizica de seg-
ment® trebuie sa contina adresa fi-
zica a segmentului de memorie de
transferat (24 de biti = 3 bytes)

Cimpul ‘lungime segment"
contine lungimea zonei de memo-
rie de transferat. Dar pentru BIOS

Fig. 3 -
StrISctura Deplasament Continut Lungime
b 00 hex Lungimea segmentului 2 bytes
descri 02 hex Adresa fizica a segmentului 3 bytes
ptor _
in cadrul | 05 hex Drepturi de acces 1 byte
GDT 06 hex Rezervat 2 bytes

trebuie sa avem numarul de cuvin-
te de transferat (este bine sa puneti
valoarea FFFF hex). Cimpul *drep-
turi de acces" contine informatii de-
spre: felul accesului permis (R, W,
R/W), nivelul de privilegiu al pro-
gramului, $i marcajul de *prezenta
in memoria interna®. Este bine sa
prevedeti valoarea 97 hex pentru
acest cimp.

Pentru a transfera cu ajutorul
functiei 87 hex un bloc de memorie
din memoria operativa in memoria
extinsa, trebuie sa pregatiti doi de-
scriptori in GDT. Apoi BIOS-ul co-
piaza octetii adresei de memorie
indicate de descriptorul "adresa
sursd' la adresa de memorie indi-
cata de descriptorul "adresa desti-
natie". Deci problema importanta la
utilizarea functiei 87 hex consta in
pregatirea unei structuri de date
corecte in GDT. Am pregatit un
exemplu (listing 3) "mutaram.asm*
care arata cum pot fi transferati
1000 octeti (500 cuvinte) de la
adresa de memorie operativa
3000:0000 hex la adresa
0000:0000 hex din memoria ex-
tinsa.

La executarea acestei rutine,
microprocesorul comutd in *mod
protejat' si transfera numarul dat
de cuvinte. Pentru a ajunge din
nou in *real mode* se emite un
semnal de Reset la procesorul
80286 de catre functia 87 hex.
Intrind in self/test de initializare
procesorul apeleaza un byte din
memoria operativa, care a fost
pregatit mai inainte acolo in acest
scop. Acesta semnalizeaza proce-
sorului ca nu este vorba despre un
*Cold-Start® ci de un Reset din
*'mod protejat*. Drept urmare se
efectueaza o ramificare in partea
de program a functiei 87 hex care
urmeaza transferului de octeti,
astfel incit functia poate fi incheiata
corect. Aceasta metoda a fost de-
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numitd de catre Gordon Letwin,
conducatorul proiectantilor de si-
stem ai firmei Microsoft, in cartea
sa "Inside OS/2", drept <gararea
automobilului la viteza de 100
Km/h>.

* Un mic dezavantaj al acestei
metode pentru utilizatorul de MS-
DOS: La fiecare apel al functiilor
intreruperii 15 hex, care comutain
‘mod protejat* se pierd un numar
de semnale de intrerupere. In ge-
neral acest lucru nu este prea rau,
dar poate conduce la anumite pro-
bleme in programele care utilizea-
za intreruperea de timer 1C hex,
pentru afi apelate periodic. Ceasul
intern al MS-DOS este un aseme-
nea program. La fiecare comutare
in *mod protejat* si inapoi se pierd
citeva ns. Daca se utilizeaza des
functiile din *"mod protejat®, timpul
pierdut se cumuleaza la citeva se-
cunde. Dupa cum arata listing-ul 3,
daca se cunosc formalitatile laape-
larea functiei 87 hex a intreruperii
15 hex, nu mai reprezinta o prob-
lema schimbul de date intre memo-
ria operativa conventionala si
memoria extinsa. Inainte insa de a
incepe satransferati Kbytes de da-
te sa va mai puneti o problema
mare care apare odata cu accesul
la memoria extinsa: BIOS-ul AT-
ului si al 386-PC-ului nu poate face
o dinstinctie intre diferitele progra-
me care apeleaza memoria ex-
terna. Ce se intimpla daca mai
multe programe utilizeaza in ace-
lagi timp memoria extinsa?

De exemplu un program
ajutator rezident gi o aplicatie de
calcul tabelar, depun date in ace-
lasi domeniu de memorie extinsa
deoarece "nu stiu unul de celalalt®. -
incepind cu DOS versiunea 3.3
este $i mai rau: memoria extinsa
poate fi utilizatd ca RAM-disk. Cu
DOS versiunea 4.0 se pot depune
in memoria extinsa buffere de date
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Deplasament Continut in hexa

disponibila, adica
1024-640=384 Kb.

00 hex 59 22 29 00 00 00 00 00
08 hex 00 00 00 00 00 00 00 00
10 hex 00 00 00 00 00 0000 18
18 hex 1c 21 3d 10 df 10 4f 01

Fig.4 Primii 32 de octeti ai intreruperii 19 hex,

fara RAM-disk instalat.

sau figiere. Dar cine garanteaza ca
acestea nu utilizeaza exact aceasi
zona pe care ati utilizat-oin progra-
mul d-voastra ? Prima cerinta este
deci de a impiedica utilizarea de
catre un program a unei zone din
memoria extinsa utilizata deja intr-
o aplicatie. Pentru a ajunge la o
solutie, trebuie sa va puneti intre-
barea de unde stie un program
care zona poate fi utilizata si care
nu. Exista solutii $i pentru aceasta!
Mai intii programul determina mari-
mea memoriei extinse prin inter-
mediul functiei 88 hex a intreruperii
15 hex. Memoria semnalata de
aceasta functie este utilizata apoi
total sau partial.

Un program nu va utiliza deci o
zona de memorie care nu a fost
confirmatade functia 88 hex, deoa-
rece presupune ca nu exista alta
zona de memorie extinsa in afara
celei semnalate. Deci pentru area-
liza protejarea unei zone de memo-
rie fatd de accesul altui program
trebuie sa va asigurati ca BIOS-ul
sd nu returneze intreaga marime a
memoriei extinse, ci numai a do-
meniului utilizabil liber. Pentru
aceasta trebuie sa deviati vectorul
disponibil pentru intreruperea 15
hex (adica adresa rutinei de deser-
vire a intreruperii) intr-o rutina pro-
prie.

Sa presupunem ca ati scris un
program foarte avid de memorie,
care necesita 640 Kb memorie ex-
tinsa. Daca dispuneti de 1 Mb de
asemenea memorie, functia 88 hex
va returneaza valoarea 1024 (Kb).*
Programul d-voastra trebuie sa de-
vieze intreruperea 15 hex intr-o ru-
tina proprie, care cuprinde functia
88 hex si care semnalizeaza capa-
citatea memoriei extinse ramasa

Un program
urmator care ape-
leazafunctia 88 hex
va stabili o capaci-
tate de 384 Kb a

memoriei extinse Si
nu va incerca sa acceseze cei 640
Kb rezervati de d-voastra. La rindul
lui acest program poate deruta
vectorul intreruperii 15 hex intr-o
rutind proprie si sa-si rezerve in
acelasi mod o zona de memorie
necesara, lasind pentru programul
urmator gi mai putina zona de me-
morie extinsa.

Totusiacest procedeu nu repre-
zinta o solutie universala. O pro-
blema apare la incheierea
programului, cind ar trebui eliberat
spatiul de memorie rezervat de
acesta. Teoretic acest lucru se
poate realiza prin redarea contro-
lului vectorului intreruperii 15 hex
catre rutina initiala din BIOS. Ce se
intimpla insd daca intre timp alte
programe au utilizat acest vector ?.
Rutinele de deservire a intreruperii
acestor programe ar fi de aseme-
nea evitate gi este relansata pro-
blema ini,.ala: un program nou
incarcat va porni de la situatia ca
dispune de intreaga memorie ex-
tinsa.

Mai exista si a doua problema.
Ce se intimpla cu rutinele ajutatoa-
re ale MS-DOS-ului, care utilizeaza
memoria extinsd?. Un exemplu il
reprezinta driverul de RAM-disk
<vdisk.sys> sau
<ramdrive.sys>, care utilizeaza
memoria extinsa. Pentru a utiliza
deci memoria extinsa trebuie mai

Deplasament Continut in hexa

intiisa verificati ca nu a fost instalat
un RAM-disk. Daca exista, atunci
trebuie sa determinati capacitatea
acestuia, iar spatiul de memorie
ramas puteti sa-| utilizati d-voastra.

Pentru a determina acest lucru
trebuie sa stiti

Cum functioneaza un
RAM-DISK

Acestasebazeaza pederutarea
vectorului intreruperii 19 hex intr-o
rutind proprie. In mod normal
aceasta intrerupere este utilizatala
procedura de bootstrapare a siste-
mului. Noua rutina a driverului de
RAM-disk nu face in principiu altce-
va decit sa redea controlul la rutina
de deservire a "vechii® intreruperi
19 hex.

Ca orice vector de intrerupere $i
noul vector alintreruperii 19 hex se
compune din: adresa de segment
si de offset.

Adresa de segment indica ince-
putul segmentului de memorie
pentru memoria extinsa de deser-
vire a intreruperii iar adresa de off-
set este cea a primei instructiuni
din aceasta rutind. De cele mai
multe ori adresa de offset este 0,
deoarece inceputul segmentului
este in acelasi timp si inceputul
rutinei. In cazul prezentat, startul
rutinei de deservire a intreruperii
nu se gaseste totusi la inceputul
segmentului, unde se aflacitivaoc-
tefi de recunoastere care arata
daca este instalat un RAM-disk. In
continuare urmeaza prima $i in
acelasi timp ultima instructiune a
noii rutine de deservire, care ape-
leaza din nou vechea rutina a intre-
ruperii 19 hex. Efectul global al noii

Continut in ASCIl

00 hex 0000e7 1900082900 ~ --------
08 hex d40001 0000000000 ----- au
10 hex 00 00 56 44 49 53 4b 20 - - VDISK
18 hex 20 56 33 2e 3328 00 00 V33:--

Fig.5 Primii 32 de octeti ai intreruperii 19 hex, cu RAM-disk instalat.

if 1/91

23



Cum se lucreaza cu Extended Memory

rutine, pentru intreruperea 19 hex,
este acela ca la inceputul ei sint
depozitati citiva octeti de recu-
noastere care indica instalarea
unui RAM-disk. Fig.4 si fig.5 arata
ca exemplu primii 32 bytes si intre-
ruperea 19 hex.

Puteti realiza aceasta situatie
introducind in fisierul
<config.sys> urmatoarele:
device = vdisk.sys 128/e.

Dupa cum rezulta din fig.4 si 5
prezenta unui RAM-disk este indi-
cata de continutul octetilor 12 - 1C
hex : VDISK V3.3.

Chiar daca pozitia unde incepe
acest text difera de la o versiune la
alta a MS-DOS, daca el se gaseste
undevain primii32 bytesinseamna
ca exista un RAM-disk instalat. Nu
este greu de imaginat o rutina care
sa determine prezenta acestui text
semnalizind apoi prezenta.unui
RAM-disk instalat.

inceputul acestui RAM-disk in
memoria extinsa se poate gasi tot
in primii 32 octeti ai rutinei. Astfel la
adresele 2C, 2D, 2E hex gasiti va-
lorile: 00, 00, 01. care reprezinta o
adresa pe 24 de biti, in format Intel:
010000 hex. Aceasta este adresa
de start a RAM-disk-ului, deci ime-
diat dupa limita de 1 Mb. In primii
octeti ai acestui RAM-disk gasiti
blocul de bootstrapare a RAM-
diskului (in fig.6, primii 32 bytes). In
octetii 03 - 04 hex regasiti textul
<VDISK V3.3> care indica exi-
stenta unui RAM-disk instalat.

in octetii 0B - 1D hex urmeaza
blocul de parametrii BIOS, care
contine informatii despre marimea
sectoarelor, a cluster-elor, mem-
brul de FAT etc.In fig.6 aveminsta-
lat un RAM-disk care lucreaza cu
128 bytes/sector, utilizeaza un
sector/cluster, contine un sector
rezervat si 1 FAT, permite maxi-
mum 64 de intrariin directorul prin-
cipal si are o capacitate globala de
1024 de sectoare = 128 Kb.

Octetii 1E si 1F contin adresa
primului octet, neocupat de RAM-

disk, din memoria extinsa (repre-
zentata in Kbytes). In fig.6 recu-
noagsteti valorile de 04 hex si 80
hex, care dau adresa 0480 hex,
ceea ce inseamna ca primul octet
liber este la adresa

1024+ 128 Kbyte.

Cunoasterea acestei adrese va
ofera si posibilitatea sa desemnati
memoria extinsa ca ocupata, prin
marirea acestei valori.

Un program care urmeza sa fo-
loseasca gi el memoria extinsa "ve-
de* aceasta zona de memorie
‘rezervata® de programul d-voasz 5
tot ca o zona ocupata de RAM-
disk. In felul acesta puteti asigura
protectia datelor d-voastra din me-
moria extinsa fata de alte progra-
me.

Ce aveti de facut practic:

e cautatiin primii 32 octeti ai ruti-
nei de serviciu 2 intreruperii 19
hex sirul de caractere *VDISK*,
pentru a stabili daca este instalat
sau nu un RAM-disk.

® daca da, verificati daca acest
RAM-disk incepe in memoria ex-
tinsa.

e dacada, cititi valorile de la adre-
sele 1E hax si 1F hex, adunati la
ele zona de memorie pe care do-
riti sa o rezervati programului d-
voastra si scrieti noua valoare in
blocul de boot a RAM-disk-ului.

e infinal, puteti folosi zona de me-
morie rezervata astfel pentru ru-
tinele sau datele programului
d-voastra.

in concluzie, putem spune ca
exista doua procedee de a accesa
memoria extinsa:

-Deplasament Continut in hexa

Primul, prin comutarea intreru-
perii 19 hex intr-o rutind proprie,
astfel incit programele care urme-
aza sa "vada" ca este mai putina
memorie libera in memoria extinsa.

Al doilea, prin care se rezerva o
zona in memoria extinsa, modi-
ficind blocul boot al RAM-disk-ului.

Observatie: -deosebirea intre
cele doua procedee este semnifi-
cativa: in primul caz se utilizeaza
memoria extinsa de sus in jos, in al
doilea caz de jos in sus.

Exista si o cale de mijloc (cea
mai bung, de altfel!): mai intii aflafi
prin intermediul intreruperii 15 hex
marimea memoriei extinse. Apoi
verificati daca este instalat un
RAM-disk in memoria extinsa. In
caz cada, aflati marimea zonei de
RAM-disk. Apoi trebuie sa porniti
de la faptul ca cea mai mica din
valorile astfel aflate reprezinta va-
lodrea adevarata aspatiului de me-
morie disponibil in memoria

. extinsa, si ramine disponibil dupa

RAM-disk.

Acest spatiu de memorie puteti
sa il folositi pentru programele d-
voastra . Mai trebuie doar sa va
asigurati ca alte programe nu vor
avea acces la acest spatiu de me-
morie. Pentru aceasia folositi o
noua rutind pentru intre: uperea 19
hex care sa modifice valoarea
marimii spatiului de memorie ex-
tnsa cu valoarea dorita de d-vo-
astra, atunci cind este apelata
functia 88 hex.

De asemenea trebuie sa modi-
ficati gi valoarea marimii "oficiale® a
memoriei pentru RAM-disk, astfel
incit zona ocupata de programele

Continut in ASCI

00 hex 00 00 00 56 44 49 55 4b - - - VDISK
08 hex 33 2e 33 80 00 01 01 00 33-----
10 hex 01 40 00 00 02 fe 06 00 Seseasa
18 hex 08 00 01 00 00 00 80 04 e e
Fig.6 Primii 32 de octeti a1 RAM-disk-ului.
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Cum se lucreaza cu Extended Memory

d-voastra sa para ocupata de
RAM-disk.

Daca nu este instalat un RAM-

extinsa un numar de octeti care sa
simuleze blocul boot al unui RAM-
disk instalat. in acest fel pro-
gramele d-voastra sint pastrate in

memorna extinsa cu toata sigu-
ranfa posibila.

(ing. Emil Palade, ing. losif Fettich)

disk, atunci depuneti in memoria

program xramchk;

(* variabile pentru acees la BIOS °)

| write ("Sistemul D-soastra poseda ’,cpu.ax,
| ’kbyte Extended Memory.");

end;
I end.

Listing 1 - rutina extram in Pascal

/

XRAMCHK.C

determina marimea memorici extinse ( eXtended memory )
la un AT prin intermediul functiei 88 hex a INT 1S hex

] i A '/
§ determina marimea memorie extinse #include "dos.h”
(eXtended memory ) la un AT integer extram() |
cu ajutorul functici 88 hexa a INT 15 hexa. [* ————
i | functia intoarce marimea memoriei extinse I
s
usesdos;  (* biblioteca pentru accesul la UC *) {
union REGS cpuy; /* variabile registre */
var cpu.h.ah = Ox88; /* functia 88h *l
cpu: registers; cpuh.al=0; /* ALsafienul */

int86 (0x1S, &cpu, &cpu); ~ /* apel de BIOS */

begin retum cpu.x.ax; /* si retur */

writeln; writeln; } |

cpu.ah:= $88; (* functia 88 hexa *) main() e

cpual:= 0; (* ALsa ficnul *) |

int cpu); (* declanseaza intreruperea * !

i (cpnase0) T i (earam0 = = 0 |

then begin . I
writeln ('Calculatorul D-voastra fie este un XT,’); printf ("\nCalculatorul D-voastra fie este un XT, ,\n"); [
writeln (* fic nuarc EXTENDED MEMORY instalata.’) printf (“fic nu are EXTENDED MEMORY instalata.\n\n"}
writeln; |

end e |

clse begin

printf ("\n Calculatorul D-voastra poseda %d kbyte
Extended Memory.\n\n");

Listing 2 - rutina extramin C

i

; mutaram.asm ; resetarea tabelei GDT
’ db 16 dup (0)
; muta un bloc de 100 de octeti de la adrésa ;3000:0000 din mem date ends
;oria copventionala ‘la adresa 0000:0000 din Extended Memory
. program segment para 'code’
Stiva  segment para stack assume cs:program, ds:date, ss:stiva
dw 100h dup (?) start proc far;
stiva ends mov ax,date
; mov ds,ax ; incarca adresa segmentului de date in DS
date  segment para 'data’ * mov cx,500 ; 1000 octeti = SO0 <uvinte
gdt db 16 dup(0) : rezervare pentru GDT mov ah,87h ; functia 87 hexa
push ds ; DS pe stiva
; adresa de origine: pop es ; ES = DS
dw Offffh ; lungimea segmentului
db 0,03 ; adresa 30.000h mov sioffset gdt ; adresa GDT
db 97 ; drepturi de acces int 1Sh ; apel functie
db 0,0 ; rezervat mov ax,4c00h ; termina programul prin MS-DOS
int 21h
; adresa destinatic start  endp
dw Offffh ; lungimea segmentului program ends
db 0,0,10h ; adresa 100.000h end start
db 97 ; drepturi de acces
db 0,0 ; rezervat
Listing 3 - program de mutat o zona de memorie
== re e ——— S ——
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10 Base-T - Strategii de implementare

“10 Base-T este noul standard
pentru Ethernet pe cablu bifilar nee-
cranat. Implementarea stan-
dardului ,cu multe functiuni noi,
este foarte simpla, daca se re-
specta anumite reguli.

in ultimele sase luni s-a ajuns la
un aflux de prezentari de produse
compatibile 10Base-T. Acestea au
creatimpresiacastandardul 10Ba-
se-T este de mult omologat. De
fapt aceasta s-a incheiat definitiv
doar in septembrie. Utilizatorii care
si-au instalat deja o retea Ethernet
pe cablu neecranat torsadat
(Unshielded Twisted Pair/UTP),
s-ar putea lovi acum de probleme
de transportabilitate $i de interope-
rativitate.

10Base-T este o specificatie
pentru Ethernet pe UTP cu o viteza
de transfer de 10 MBit/sec. 10Ba-
se-T este o extensie a standardului
Ethernet |IEEE 802.3. Printre alte-
le,specificatia se refera la o topolo-
gie stea, o cablare strucurata,
izolarea erorilor si administrare
centrala.. Instalarea ar trebui sa fie
in mod normalfoarte simpla: cablu-
rile UTP leaga nodurile retelei cu
distribuitoare centrale (Hubs) sau
concentratoare aflate in dulapuri
de cablare.. Fiecare nod al unui
LAN 10Base-T dispune de un MAU
(Media Access Unit).

Unii producatori, ca de exemplu
SynOptics, au oferit produse
Ethernet UTP chiar inainte de ela-
borarea standardului. Ca rezultat
<Lattis Net > nu este compatibil cu
standardul. SynOptics nici n-a pre-
tins acest lucru niciodata. Lattis
Net foloseste o alta schema de in-
tegrare pentru legaturi ca gi un
semnal de 2 V virf la virf (10Base-T
prevede 5 V). In plus Lattis Net
foloseste aga numita procedura de
preegalizare in loc de postegaliza-
re pentru a egaliza distorsiunile de
semnal pe cablu. Lattis Net este
totusi un produs ce s-a dovedit afi
bun, cu o baza de instalari larga, si
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SynOtics a dezvoltat o tehnica
pentru integrarea 10Base-T in
retele Lattis Net. Alti producatori
s-au angajat doar mai tirziu pe
piata Ethernet-UTP. Ei au avut
avantajul ca standardul exista deja
intr-o versiune preliminara.

<Express Net> al firmei David
Systems, de exemplu, a fost reali-
zat compatibil cu 10Base-T.

10Base-T este compatibil cu ce-
lelalte standarde 802.3, ceea ce
inseamnaca integrarea unei retele
LAN 10Base-T intr-o retea Ethernet
existenta nu trebuie safie neaparat
complicata gi costisitoare. Exista
doua metode de a lega o refea
802.3 sau chiar nestandard UTP cu
10Base-T. O posibilitate este co-
nectarea segmentului LAN printr-
un aga numit AUI (Attachment Unit
Interface). Toate retelele 802.3
sprijina aceasta interfata. Astfel se
pot conecta noduri cu diferite spe-
cificatii Ethernet, ca de exemplu
10Base-5 si 10Base-T. Interfata se
va introduce intre MAU si Hub. Si
concentratoarele pot fiintegrate in
acest fel.

Produsele 10Base-T pot fi cupla-
te printr-un port AUI la un Hub sau
MAU si cu alte medii de transmisie
(de ex. fibra optica). In plus se pot
conecta Hub-uri prestandard prin
AUl la Hub-urile standard.. Cu
aceasta metoda se obtine o retea
10Base-T ierarhizata, care leaga
mai multe retele prestandard UTP-
Ethernet in LAN. Distribuitoarele
(Hub) 10Base-T pot fi utilizate la
extinderea unui bus Ethernet exi-
stent, sau pentru a inlocui un repe-
tor muitiport. Astfel este posibila,
de exemplu, conectarea unui Hub
10Base-T la un segment coaxial
sau din fibra de sticla. In acest mod
se pot utiliza cablurile telefonice
existente pentru LAN-uri individua-
le.

in afara de metoda cu AUI mai
exista o a doua posibilitate pentru
integrarea 10Base-T: Un modul de

interfatd se conecteaza direct la
Hub sau concentrator. Aceste mo-
dule poseda mai multe mufe pen-
tru diferite metode de cablare, de
exemplu coaxial sau fibra de sticla.
Asfel se pot cupla intr-o topologie
stea diferite segmente de cablu,
ceea ce implica atit avantaje cit si
dezavantaje.

Aceasta arhitectura permite in-
tegrarea tuturor mediilor de tran-
smisie a segmentelor de retea
individuale pina la Hub. Nu sint
deci necesare adaptoare pentru
UTP. Comunicatia dintre modulele
gazda va fi preluata de placa de
baza (fundul de sertar) din Hub.
Standardul 10Base-T nu furnizea-
za specificatii pentru Hub si con-
centratoare, care dispun de un
fund de sertar detasabil. In princi-
piu modulele prestandard Ether-
net de interfata si MAU pentru UTP
sint descrise in recomandari. Din
aceasta cauza produsele prestan-
dard si 10Base-T pot lucra
impreunain acelasi Hub. Avantajul
acestei metode consta in faptul ca
protejeaza investitile dejafacute si
pastreaza functionalitatea fiecarei
partia retelei. Dezavantajul este ca
volumul de munca al administrato-
rului de retea, mai ales in LAN-urile
mari, se mareste, deoarece trebuie
sa supravegheze fiecare MAU si
sa-i atageze modulul de interfata
corespunzator.

in mod obignuit legaturile pre-
standard si cele 10Base-T nu
functioneaza in cadrul aceluiasi
nodul Host (gazda). Totusi nu de-
ranjeaza daca se racordeaza un
MAU prestandard la un modul
10Base-T. Din cauza ca ambele
componente utilizeaza tehnici de
conectare diferite, nu recunosc
faptul ca exista conexiunea Si nu
transmit date. Trebuie sa avem
intotdeauna grija ce tip de MAU se
afla conectat la ambele capete ale
segmentului, inainte de a adauga
o legatura.
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in prezent se lucreazi la dezvol-
tarea unor proceduri care testeaza
interoperabilitatea produselor
10Base-T. Aceste metode de test
sint dezvoltate in principal de aso-
ciatile de producatori, cu toate ca
si anumite institutii independente
lucreaza la rezolvarea acestor pro-
bleme, de exemplu Universitatea
din New Hampshire, Interoperabi-
lity Laboratory (UNIOL).

Cu metoda UNIOL producatorii
pot s&-si integreze produsele intr-
un mediu de la furnizori multipli, sa
determine si sa elimine problemele
de interoperabilitate. Rezultatele
testului sint accesibile in orice caz
doar membrilor unui consortiu si
respectivilor producatori. In testele
UNIOL se testeazain plus in princi-
pal interoperabilitatea si nu re-
spectarea standardului. Astfel este
posibil ca produsele care trec ace-
ste teste sa fie integrabile intr-un
mediu 10Base-T si cu toate ace-
stea sa nu fie conform stan-
dardului.

Pentru a elabora o strategie de
integrare a 10Base-T intr-o retea
Ethernet existenta trebuie sa tinem
cont de ciliva factori importanti:
printre altele marimea $i felul bazei
hard instalate, marimea extensiilor
planificate 10Base-T cit si locul de
amplasare.

Cea mai importanta este in mod
sigur marimea retelei existente
precum Si cea a extensiei dorite.
Cind partea instalata este relativ
mica si se are in vedere o extindere
de amploare, cea mai avantajoasi
solutie poate fi inlocuirea echipa-
mentelor existente si reluarea de la
inceput a implementarii retelei.
Astfel se poate garanta o retea
omogena conforma standardului.
Daca baza instalata este deja prea
mare, schimbarea din prestandard
in MAU-uri 10Base-T nu mai este
necesara si in plus este prea costi-
sitoare.

Tipul Ethernet-ului prestandard
UTP si locul de amplasare al exten-
siei planificate sint factorii urmatori
ce trebuie avuti in vedere. Cind
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reteaua urmeaza a fi extinsa intr-o
noud cladire sau cu un dulap de
conexiuni se recomanda metoda
AUl sau legarea cu un modul
gazda (Host) laun Hub. In acest fel
fiecare segment al retelei este clar
separat. Pe de alta parte daca tre-
buie extins un segment deja exi-
stent se recomanda folosirea
metodelor de integrare oferite de
producatorul instalatiei.

Cind mediile 802.3 trebuiesc im-
plementate mixt, mai exista si alte
reguli care trebuie respectate,
pentru a ne conforma specificatii-
lor standardului. O parte a acestor
reguli sint continute deja in reco-
mandarile de pind acum pentru
802.3, altele sint stabilite in noile
specificatii 10Base-T. Sectiunea 13
a standardului "System Considera-
tions for Multi-Segment Networks"
(consideratii de sistem asupra
retelelor multisegment), detaliaza
regulile care trebuie respectate
cind se implementeaza medii mix-
te. Aici apartin: factori de intirziere,
numarul de repetoare intre doua
terminale, lungimea maxima a seg-
mentului de cablu.

Aceasta parte a standardului
10Base-T furnizeaza informatii de-
spre realizarea unei retele multi-
segment in cadrul unui asa numit
*Single Collision Domain* (dome-
niu de coliziune singulara). Ether-
net se bazeaza pe metoda
CSMA/CD (Carrier Sense Multiple
Access/Collisin Detection). Dome-
niile de coliziune singulara se defi-
nesc ca retele CSMA/CD
independente, invecinate. Un re-
petor nu imparte reteaua in dome-
nii de coliziune singulara, aceasta
functie o realizeaza puntea
(bridge). De vreme ce un Hub
10Base-T este un repetor, el nu
imparte deci reteaua in domenii in-
dependente ci doar il extinde in
principal.

Recunoagterea coliziunilor este
O activitate importantd a metodei
CSMA/CD siintirzierea este un fac-
tor hotarftor, care trebuie avut in
vedere la realizarea retelei. Coliziu-
nea totala, care se considera intr-

un domeniu de coliziune, se stabi-
leste ca suma a intirzierilor ce re-
zulta. de la MAU, repetoare,
echipamente de introducere date
si mediul de transmisie. Fiecare din
aceste componente produce un
anumit factor de intirziere, care to-
tusi este cunoscut in majoritatea
cazurilor. Acesti timpi trebuie cal-
culati atunci cind o retea este re-
dusa sau extinsa.

Pentru recunoasterea coliziuni-
lor statia emitatoare trebuie sa stie
daca un bloc (frame) s-a ciocnit cu
altul inainte de terminarea com-
pletaatransmisiei. Statia emitatoa-
re va fi informata in acest caz
pentru ca eatrebuie sarepete tran-
smisia blocului. In cazul cel mai
defavorabil (Worst Case) stand-
ardul 802.3 stabilegte: chiar si
atunci cind transmisia a parcurs
intreaga retea si coliziunea a
aparut in capatul cel mai
indepartat, statia emitatoare tre-
buie sa ia cunostinta de acest fapt,
inainte de terminarea transmisiei.

in plus fata de intirzieri, numarul
repetoarelor implementabile este
influentat si de asa numitele pauze
intre blocuri (interpacket gap) .
Aceste pauze intre blocuri sint pe-
rioade de timp in care nu are loc
nici un fel de transmisie. Cu ajuto-
rul acestor pauze.interbloc, apara-
tele pot identifica inceputul si
sfirgitul transmisiei. Lungimea ma-
xima a segmentelor de cablu se
aflaintotdeauna in legatura directa
cu felul cablului utilizat. Fiecare
clasa 802.3 are o lungime maxima
recomandatade |IEEE. De exemplu
10Base-2 este recomandata de
Ethernet pentru banda de baza cu
o0 viteza de trransmisie de 10
Mbil/sec si o lungime de segment
de 200 m.

Limitarea lungimii cablului este
in legatura cu factorii stabiliti, spe-
cifici pentru un anumit mediu de
transmisie, de exemplu distorsiu-
nea datelor la transmisie. Toate
segmentele dintr-un mediu mixt
trebuie sa respecte recomandarile
prevazute pentru respectivele me-
dii. Asa de exemplu un LAN
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10Base 2 nu trebuie sa aiba seg-
mente mai lungi de 200 m. Muli
producatori dau pentru produsele
lor o distanta posibild mai mare,
totusi trebuie avute in vedere tun-
gimile care sint prevazute de spe-
cificatiile IEEE. Doar astfel se poate
realiza independenta in perspec-
tiva fata de un anumit producator.

existenta sau intr-un LAN mixt este
important sa realizamin prealabil o
diagrama a retelei. Diagrama tre-
buie sa cuprinda locul de amplasa-
re al tuturor aparatelor precum gi
lungimile gi felul cablurilor. La co-
nectarea unor echipamente noi
trebuie vazut, daca au fost respec-
tate recomandarile Ethernet. Re-

MAUS

N
.

O instalare noua Ethernet sau o
extensie a unei baze instalate nu
necesitd o planificare minutioasa.
Cind trebuie integrate componen-
te 10Base-T intr-o retea Ethernet

comandarile 10Base-T prevad ca
nici un echipament sa nu se afle la
o distanta mai mare de o suta de
metri de la Hub-ul corespunzator.
Dupa ce planificatorul retelei s-a

asigurat ca aceasta presciptie este
respectatd, trebuie sa calculeze
factorii de intirziere pentru fiecare
componenta si distribuirea repe-
toarelor. Calculele vor arata de
asemenea daca are sens o0 punte
sau un alt mediu de transmisie.

Definitivarea © standardului
10Base-T a declansat un aflux de
anunturi de noi produse. In plus a
crescut in continuare acceptarea
de Ethernet pe cabluri bifilare nee-
cranate (UTP). Integrarea acestei
tehmologii pare la prima vedere de-
stul de complicata, dar este relativ
simpla, daca regulile de implemen-
tare sint respectate.

(Greg Cambell)

Greg Cambell lucreaza pentru
Grupul Interconnect Consulting, o
intreprindere care s-a specializat in
planificarea, instalarea gi asistenta
pentru LAN si WAN. Cambell con-
duce sucursala din San Francisco,
California USA.

Unix i virugii =
(continuare din pag. 15)

impotriva exploatarii slabiciunilor sistemului, aga
cum a practicat-o cu succes virusul Internet, nu ajuta
decit grija permanenta asupra sistemului si corecta-
reatuturor punctelor slabe devenite cunoscute. Prea
multe puncte slabe le sint cunoscute celor care
administreaza sistemul, dar nu sint 'tratate’ din co-
moditate sau din lipsa de simt al responsabilitatii.
Daca o astfel de problema nu poate fi corectata fara
probleme, mai bine se renunta la utilizarea softului
respectiv.

Chiar laatacuriprin persoane care lucreaza direct
la sistem, utilizatorii autorizati sint punctul cel mai
nevraigic. in afara de deja pomenitele pacate, exista
o serie intreaga de obiceiuri care ii ugureaza sarcina
unui agresor. Astfelde exemplu deseori parolele sint
notate in locuri ugor accesibile, uneori chiar direct la
terminal. Terminale nesupravegeate, unde sint lo-
gati utilizatori privilegiati sau chiar administratorul
sistemului, nu sint nici ele neaparat o exceptie. Un
intrus 'pe faz&' poate in citeva clipe sa isi asigure si
pe viitor accesul. Abstractie facind de paguba pe
care un rauvoitor poate sa o provoace uneori chiar
gi ou 0 singurd comanda. Aici $i administratorul

Unix-ului poate safaca cite ceva. Mediul multiproces
al Unix-ului permite activarea unor asa-zigi "demoni-.
Aceste programe pindesc in background, devenind
active numai cind se intimpla anumite evenimente.
Astfel de exemplu un ‘idle’-demon, ugor de instalat,
poate servi supravegherii utilizatorilor logati in si-
stem. Daca mai mult timp nu se intimpla nimic, se-
siunea se termind in mod automat. $i controlul
activitatilor nocturne poate fi organizat in felul ace-
sta.

Rezumind, se constata ca printr-o serie de carac-
teristici, cumar fi uzuala conectare laretea, Unix este
mai expus atacurilor decit multe alte sisteme. Meca-
nismele de protecti2 in forma de pina acum sint
insuficiente si au m'ilte brege. Arhitectura sistemului
contineinsaposib..itatile necesare pentru a le aduce
pe acestea la ur nivel rational pentru practica, fara
un efort deosebit. Astfel treptele de securitate C1 si
C2 pot fi atinse in acest fel si sint deja realizate intr-o
serie intreaga de sisteme. Trepte de securitate mai
inalte pot fi atinse in principiu, insa cu Lin efort consi
derabil. Fatd de MS-DOS sau chiar §i0S/2, Unix este
sistemul mai &igLir, chiar gi iard masuri suplimentare.
Cea mai slaba veriga in lantui masurilor de protecjie
este insa utiiizatorul - si acest lucru e valabil nu niumai
pentru sistemele Unix.
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Mutt timp dBase |ll Plus s-a aflat
in fruntea sistemelor de gestiune a
bazelor de date (SGBD). dBase IV
trebuia saintareasca acest rol con-
ducétor. Primaincercareinsd a dat
gres, noua versiune lansata acum
pe piata isi propune sa recuce-
reasca tronul, dar concurenta nu
doarme. 3

Atunci cind Pé-urile au inceput
'sa aiba succes, ele au fost folosite
cu precadere in trei domenii de
activitate: prelucrare de texte, cal-
cul tabelar gi administrarea date-
lor. PC-urile insa nu erau destul de
performante pentru cerintele unui
SGBD. Initial *bazele de date® nu
erau decit simple cartoteci. Apli-
catile care se bazeaza pe prelu-
crarea datelor - cum ar fi de
exemplu facturarea sau contabili-
tatea - erau scrise cu ajutorul unor
limbaje obignuite de programare.

Aceasta s-a schimbat abia
atunci cind pe piatd au aparut
SGBD-uri puternice, care permi-
teau accesul programatorilor gi la
colectiile e date externe. dBase Il
era doar un simplu program de
prelucrare a unei cartoteci, dBase
Il a fost totusi un sistem puternic.
Avantajul acestui program a fost
limbajul siu simplu. Sistemele an-
terioare erau scrise prea des de
programatori, pentru programa-
tori, utilizatorii fiind lasati pe dina-
fara. dBase in schimb foloseste un
limbaj cu ajutorul caruia pina si nei-
nitiatii se pot descurca intuitiv. Ur-
marea acestui avantaj a fost
acapararea a mai muitde 60% din
piata.

Odata cu cresterea perfor-
manteior hardware-ului, s-au mo-
dificat si cerintele utilizatorilor.
PC-urile ii pierd rolul de "calcula-
toare personale® si devin, latorita
cuplarii in retele, tot mai mult, pari
ale sistemului infarmatic al unei
intreprinderi. Pentru SGBD-uri
aceasta inseamna satisfacerea
unor cerinte sporite, mai ales ir

Baze de date

ceea ce priveste posibilitatea',de
cuplare in retea. Ashton-Tate-'s-a
mogmondit prea mult cu aceasta
dezvoltare si concurenta a putut
cistiga teren.

Astazi PC-urile au devenit o con-
curen{a serioasa pentru multe mi-
nicalculatoare. (Mainframe-urile nu
sint amenintate, PC-urile neavind
inc3 puterea necesara. Pe de alta
parte piata de mainframe-uri este
saturatd, asa incit cresterea se va
face in domeniul PC-urilor.) Sloga-
nurileanilor viitorivor fi downsizing,
cuplare in reea si concepte client-
server.

Atunci cind cei de la Ashton -
Tate au observat ca sint pe cale *sa
ramina de caruta®, si-au propus sa
faca un salt cantitativ. dBase IV tre-
buia sa fie nu doar urmagul celui

mai renumit SGBD, ci sa marcheze

si "the-state-of-the-art* pentru multi
ani. SQL-ul si managementul tran-
zactiilor sint doar doua din faci-
litatile preluate din lumea
calculatoaretor mari. Compatibili-
tatea in jos, spre dBase llI, trebuia
insa saramina, pentru ca dBase s&
poata deveni veriga de legatura
intre aplicatile monoutilizator i
sistemul complex de administrare
a datelor.

Prima incercare a dat gres, de-
oarece dezvoltarea lui dBaselV s-a
facut in pripa si produsul a fost plin
de erori. A urmat o dezvoltare de
aproape doi ani, cu ‘una din cele
mai costisitoare faze de beta-testa-
re din istoria prelucrarii electronice
a datelor. Acum a fost prezentat
dBase IV 1.1. Daca se tine cont
numai de caracteristicile de putere
anuntate, acest program are toate
atuurile sa ramina o referin{a pen
tru anii urmatori. Daca insa nu-si
respectd promisiunile, atunci
Ashton-Tate isi poate scoati firma
la vinzare. Mediul in care se misca
dBase IV este muttiplu. Alte GGBD-
uri, cu concepte in parte contradic-
torii, incearca sa satisiaca diferitele
carinte ale grupelor de utilizatori

individuali. Utilizatorii care doresc
sa-gi administreze datele intr-un
mod mai simplu pot folosi sisteme
conduse prin meniuri, ca de exem-
plu Dataease, cu care chiar si nei-
nitiatii, fara cunostinte de
programare, pot ajunge la rezulta-
te satisfacatoare. Pentru admini-
strarea unor volume mari de date
exista sisteme performante cum ar
fi Paradox. Cerintele programatori-
lor sint satisfacute de SGBD-uri cu
compilatoare, cum ar fi Clipper si
Quicksilver, compilatorul SGBD-
ului dBXL.

Versiunile PC ale marilor SGBD-
uri, cum ar fi Ingres, Informix sau
Progress, sint concepute de pro-
ducatori doar ca versiuni de initie-
re. Ei isi vind sistemele cu suport
mult gi nu gasesc in afacerea PC
marjele necesare. In plus deservi-
rea acestor sisteme, de multe ori,
nu corespunde standardelor cu
care ne-am obignuit la PC-uri.

Drumuil victorio=s al suprafetelor
utilizator grafice, inceput de
Windows 3.0, incd nu a produs
efecte notabile asupra bazelor de
date. Pentru producatorii traditio-
nali, ca Ashton Tate sau Borland,
investitia necesara pentru transpu-
nerea sistemelor lor sub Windows
este enorma. Daca insa pentru
SGBD-ul cu care se lucreaza nu
exista o versiune Windows, atunci
cheltuielile de transpunere sint
enorme penttu utilizatori, pentru ca
de regula pot fi preluate doar figie-
rele de date, nu si prcgramele. De
aceea SGBD-urile Superbase4
sau Omnis sint folosite mai ales
pentru proiecte noi.

Decizia de a utiliza un SGBD sau
altul nu trebuie sa depinda numai
de pérformantele acestuia, ci gi
problema care trebuie rezolvata.
Nu programul cel mai bun este $i
cea mai buni solugie, ci programul
cu ajutorul caruia probi#ma pusa
poate fi cel mai bine reziivata.

(Compilitir Personlich 20/90,
Robert Baurle)

—

if 1/91

29



Software

dBase IV 1.1 - revenire reusita

Chiar si in cazul lui dBase,
SGBD-ul care a impus la PC-uri
standardul pentru aceasta catego-
rie de software, programul se adre-
seazain principal la doua categorii
de utilizatori: utilizatorilor finali, ca-
re isi pot administra foarte confor-
tabil datele folosindul *centrul de
control®, si proiectantilor gi progra-
matorilor care scriu aplicatii cu
dBase. Dupa versiunea 1.0, care a
avut mai multe defecte decit ca-
litati, Ashton Tate alansat acum pe
piata un produs lucrat cu migala si
testat profund. Ca orice alt soft-
ware, nici dBase IV nu este fara
cusur, dar este mai sigur gi mai
performant.

Fata de versiunea initiala s-au
facut transformari in patru domenii:
necesarulmai redus de memorie i
deservirea mai simpla se adre-
seaza in primul rind utilizatorilor fi-
nali. Functiile si comenzile create
pentru obtinerea unei viteze de lu-
cru mai mari, dezvoltarea limbaju-
lui de programare dBase, cit $i mai
buna conlucrare dintre limbajul
dBase si SQL (Structured Query
Language), se adreseazain primul
rind programatorilor si proiec-
tantilor. De aceste imbunatatiri ale
performantelor se bucura, bi-
neinteles, si utilizatorii finali.

Prin folosirea mai economico-
asa a memoriei, dBase IV necesita
acum doar 450 KBytes, fata de 516
KBytes cit necesita inainte. Se
ajungea destul de des la probleme
atunci cind memoria trebuia
impartita intre programe dBase
foarte mari, drivere de retea si alte
prograime rezidente in memorie.
Reducerea spatiului de memorie
utilizat are doua aspecte pozitive:
aplicatiile individuale au la dispo-
zitie mai mult loc in memoria prin-
cipla si simultan pot fi incarcate in
memorie drivere de retea mari.

Deservirea lui dBase a devenit
mai confortabilda. Din optiunile
‘Browse" si "Edit", poate fi accesat

direct meniul de administrare. Pe
aceastacale se poateface o prelu-
crare rapida de index. Pentru utili-
zator aceasta reprezinta o
simplificare esentiala a lucrului, de-
oarece din cadrul acestui meniu el
poate adauga, modificasau gterge
foarte usor indexuri. 'In versiunea
anterioara acest lucru nu era posi-
bil.

La conceperea unei interogari,
in versiunea 1.0, latimea coloanei
era limitata la 21 de caractere. Re-
zultatul unui QbE - interogare prin
exemplu (Query by Example) - era
prezentat pe ecran in maxim patru
coloane. In versiunea 1.1 aceste
limite au fost ridicate. Iimbunatatiri-
le din domeniile optimizarii progra-
melor si tuning-ului se adreseaza
in primul rind proiectantilor. Viteza
de de lucru a programelor dBase
poate fi sporita prin diferite meto-
de.

Acum dBase contine o optiune
de Disk-Cache, cu ajutorul careia
memoria extinsa sau expandata
poatefifolosita ca buffer de memo-
rie pentru accesul la harddisk.
Daca datele se afla deja in memo-
ria cache, atunci ele stau mairepe-
de la dispozitia prelucrarilor. Inca
delainstalare se hotaraste dacase
foloseste memoria extinsa sau ex-
pandata ca memorie cache. Para-
metrii independenti pot fi modificati
Si ulterior. Dintre acestia amintim
parametrul */w*, care se foloseste
atunci cind "se scrie direct pe har-
ddisk®, in loc sa se foloseascd me-
moria cache. Daca se doresgte
modificarea parametrilor, atuncise
poate lansa direct din dBase pro-
gramul *dBCache*®. Programul
Cache nu functioneaza decit
impreuna cu dBase |V. Trebuie sa
avem grija, ins3, ca in acelasi timp
sa nu fie active si alte programe
Cache, deoarece aceasta ar duce
la un dezastru al datelor.

Ashton Tate a conceput un sis-
tem propriu de optimizare a admi-
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nistrarii memoriei, denumit 'sistem
dinamic de-management al siste-
mului® - dMMS (dynamic Memory
Management System) - in a carui
sarcina cade administrarea dina-
mica a overlay-urilor (a zonelor rea-
coperibile). Pe scurt: dBase-ul
propriu-zis necesita 350 KBytes de
memorie centrald, restul de 100
KBytes sint rezervati administrarii
dinamice a zonelor reacoperibile.
Zonele reacoperibile sint parti de
dBase care nutrebuie sa se afle in
permanenta in memoria centrala.
Inafard de dBase in memoria cen-
trala mai este necesar si de loc
pentru aplicatii. In acest punct tre-
buie sa se determine spatiul nece-
sar aplicatiei, iar memoria centrala
ramasa sta la dispozitia admi-
nistrarii zonelor reacoperibile.

Pentru impartirea spatiului de
memorie, dBase IV folosegste varia-
bila de mediu dBHeap. Cu aceasta
variabila se poate stabili modul de
imparire procentualda a spatiului
de memorie intre aplicatii si zonele
reacoperibile. Variabila poate lua
valoriintre 1 si 100. Daca se lucrea-
za preponderent prin intermediul
*centrului de control®, atunci valoa-
rea recomandata de Ashton Tate
este dBHeap=10. In acest mod se
rezerva mai mult spatiu pentru zo-
nele reacoperibile, ca de exemplu
pentru magstile dBase si pentru
generatorul de rapoarte. Daca
dBHeap=90, atunci spatiul este
rezervat aproape integral aplicatii-
lor. Deoarece dBHeap nu poate fi
modificata din dBase, ea fiind o
variabila DOS, fixarea valorii ei tre-
buie facuta sub sistemul de opera-
re, de exempluin AUTOEXEC.BAT.

Ashton Tate a imbunatatit atit
limbajul dBase cit si cooperarea
dintre acesta si SQL. O comanda
noua este "Keyboard®. Cu ajutorul
ei pot fi scrise o serie de caractere
in bufferul tastaturii. dBase poate
prelucra apoi aceste caractere ca
si cum ar fi fost tastate de utilizator.
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Ea poate fi folosita, de exemplu, la
programe demonstrative care se
parcurg singure, sau pentru selec-
tarea automata a unui meniu. Pina
acum aceasta comanda exista nu-
mai in dialectele dBase.

in mod asemanitor ca si la
SGBD-ul "Foxpro®, compatibil
dBase, siin dBase IV existad acum
posibilitatea "indexarii condifiona-
te". Folosind o clauza FOR in co-
manda de indexare se poate
formula o conditie care sa tre-
‘buiasca a fi indeplinita pentru ca
un articol sa fie preluat in index. Un
exemplu de aplicare ar fi construi-
rea unui index pentru abonatii din
Salaj, i nu pentru abonatii din to-
ata tara. Avantaje: se face econo-
mie de spatiu $i se mareste viteza
de cautare in index. Un index con-
ditionat nu poate fi folosit pentru
fisierele cunoscute pind acum in
dBase, cu extensia .NDX, ci doar la
cele cu extensia .MDX.

S-a extins si domeniul de utiliza-
re pentru functiile definite de utili-
zator (UDF) si pentru comenzile
ON. Pind acum nu era posibila exe-
cutarea unor functii recursive cu
functii definite de utilizator. Re-
strictile existente pot fi ocolite in-

cluzindu-se in figsierul CONFIG.DB
comanda"DBTrap=0ff". Ce-idrept
aceasta operatie trebuie facuta cu
atentie. Implicit dBTrap=0n, si va-
loarea variabilei ar trebui schim-
bata doar de programatorii cu
experienta care pot prevedea efec-
tele acestei modificari.

S-aufacut modificariesentiale si
in modul SQL al lui dBase IV. Cu
noua versiune, in modul SQL pot fi
lansate si functii ale centrului de
control. Inmodul SQL pot fi folosite
acum si comenzi dBase, nu doar
comenzi SQL, iar in figierele SQL
pot fi inserate chiar i functii scrise
de utilizator.

in cazul instalarii versiunii de
retea, dBase IV 1.1 poate fi folosit
in urmatoarele tipuri de retele: IBM
PC Net incepind cu versiunea 1.2,
Novell Netware 286, NoveIIANetwa-
re 386 si 3Com3+ Share. In afara
versiunii standard si a celei de
refea mai exista gi o versiune spe-
ciala pentru programatorii i case-
le de software care scriu aplicatii
cu baze de date.

Un programator isi poate
raspindi aplicatia sa impreuna cu
un modul Runtime, fara ca pentru

aceasta sa trebuiasca sa pla-
teascalicente la Ashton Tate. Pro-
ducatorul afirma ca programele
scrise cu aceasta versiune sint va-
labile gi pentru retea. Pachetul de
proiectare contine in mod stan-
dardtrei licente, aceasta permitincd
testarea confortabila a aplicatiilor
multiuser. Aceasta versiune costa
3819 marci.

Demne de amintit sint si noile
drivere de imprimanta, ca i cele
actualizate. Au fost adaugate
drivere suplimentare pentru mode-
lele noi de imprimante, printre ele
numarindu-se $i un driver
Postscript pentru imprimanta
Apple-Laser-Writer si pentru impri-
mante compatibile Postscript.

Cu toate ca dBase IV 1.1 sta
acum la dispozitia utilizatorilor, ei
asteapta in continuare o editie
server si compilatorul dBase pro-
mis de Ashton Tate. Dupa infor-
matiile obtinute in aceste domenii
se lucreaza zi si noapte, dar cu
noile cerinte de calitate, autoimpu-
se, va trebui sa mai avem rabdare.

(PC Magazin 43/90,
Jiirgen Wasem-Gutensohn)

Paradox 3.5 - o punte intre doua lumi

Borland ofera cu Paradox 3.5 in
combinatie cu SQL Link unul din
primele instrumente Front-End
pentru servere de baze de date.

Sistemul de gestiune al bazelor
de date (SGBD) Paradox, ocupa
locul doi in lume, in domeniul baze-
lor de date pe PC-uri, dupa dBase.
Acesta din urma a pierdut in ultimii
ani partiimportante din piata, atitin
SUA cft siin Europa. Dupa parerea
specialigtilor, in ultimul trimestru al
anului 1990, Paradox a depasit
pentru prima data dBase-ul ca
numar de instalari noi.

Paradox este, in principal, un
soft pentru tratarea confortabila a

datelor. Cu ajutorul lui pot fi facute
manipulari complexe si cu-
prinzatoare de date chiar si fara
programare. Prima versiune Para-
dox a fost realizata in 1985. Siste-
mul are asadar o traditie
asemanator de lunga cu dBase-ul.

Un important semn de recu-
noastere al Paradox-ului este teh-
nica Query-by-Example (QbE), un
sistem interactiv de interogare. Intr-
unformular prezentat pe ecran sub
forma unei tabele se marcheaza
cimpurile dorite, selectia putindu-
se face facind uz de operatorii arit-
metici Si logici obignuiti. La
Paradox, ca si la dBase, o tabela

este identica cu un figier al bazei de
date.

De facilitati QbE, pentru analiza-
rea gi manipularea datelor, dispu-
ne gi dBase-ul, dar forma de
vizualizare tabelara a Paradoxului,
este sub acest aspect mai con-
vingatoare.

Paradox este singurul dintre ba-
zele de date de marca care contine
optiunile standard de grafica inte-
grate. Acelasi lucru este valabil gi
pentru prezentarea datelor sub
forma de tabele incrucigate. Cu
acestea informatiile din tabele pot
fi analizate asemanator ca la
spreadsheet-uri.
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Datorita tehnologiei VROOM
(Virtual Runtime Object Oriented
Memory Manager) si componentu-
lui Turbo-Drive, dupa datele pro-
ducatorului, Paradox 3.5 a deveriit
mai rapid si mai eficient. VROOM,
Sunoscut deja de la programul de
calcul tabelar Quattro Pro al firmei
Borland, Paradox este descompus
in componente mici, numite modu-
le. Aceste bucdti de cod sint
fncarcate in memorie numai atunci
cind este nevoie efectiva de ele. in
acest mod in memorie ramine mai
mult loc pentru date, de exemplu
pentru operatile de sortare mari
consumatoare de memorie.
VROOM preia in mod automat uti-
lizareamemorie expandate sau ex-
tinse.

Turbo-Drive se ingrijeste de
adaptarea produsului Paradox la
tipul procesorului disponibil, fie el
un Intel 80286, un Intel 80386 sau
un Intel 80486. Cu ajutorul acestei
rutine, Paradox poate controla ma-
xim 16 MBytes de memorie extinsa.
Pind acum acest lucru era posibil
numai cu produsul Paradox 386, o
versiune speciala de Paradox opti-
mizata pentru procesorul 386, care
de la aparitia versiunii Paradox 3.5
afost retrasa de pe piata: Datorita
tehnologiei imbunatatite de mana-
gement a memoriei, pusa la punct
de Borland, Paradox poate lucra
cuvolume de date si programe mai

-mari decit pina acum| Daca siste-
mul dispune de memiorie extinsa,
Turbo-Drive comutd automat
Paradox-ul in Protected Mode, cu
urmarea ca de acum inainte toate
actiunile Paradox se pot desfasura

\ direct in memoria principala. Per-

formantele se imbunétatesc in
acest mod simtitor. |

Setul de instruc;iuhi si functii
oferit de PAL (Paradox Application
Language, limbaj propriu pentru
dezvoltarea de aplicatii) a fost ex-
tins in noua versiune. Pentru dez-
voltarea de aplicatii mai complexe
#ste oferit mediul Paradox-Engine.
Dar cel mai important atu al
Paradox-ului | constituie si pe mai
departe tratarea confortabila a da-
telor de cdtre utilizatorul final. Pro-

duse asemanatoare in acest seg-
ment derpiata sint dBase, R:Base
sau fatagase.

A .

'Prin intermediul limbajului de
proaramara-PA| ei Paradox dispu-
nedetneite pentru dezvoltarea de
aplicagii. Comparativ cu limbaijul
dBaseisitoate variantele lui, sau cu

g Clipper, PAL este utilizat

‘ urd mai redusa pentru
elabor@ea de programe. Pentru
ciné ik, programarea este foarte
importintd, este pus la dispozitie
mediul! Paradox-Engine, un add-
on, cu gjutorul caruia datele dintr-o
baza de date Paradox pot fi acce-
sate de aplicatii scrise in limbaj C,
cu Turbo-C sau Microsoft-C.

Paradox-Engine este gindit pen-
tru programatori i contine o inter-
fatd de dezvoltare a aplicatiilor
(API, Application DevelopementIn-
terface), cu ajutorul careia progra-
matorii in C pot scrie aplicatii care
s3d poata utiliza tabelele Paradox in
modul-de operare stand-alone sau
in retea conlucrind cu un file -
server.

Facind o comparatie intre
Paradox si alte SGBD-uri cum sint
Clipper, dBase sau chiar R:Base, in
ceea ce priveste facilitatile pentru
dezvoltarea de programe, acestea
din urma ies in avantaj. Pentru lim-
bajele de prograrmare ale acestora
existd compilatoare care prote-
jeaza munca programatorului. Pro-
gramele sursa odata compilate nu
mai sint vizibile pentru nimeni. Si

Paradox ofera o astfel de facilitate.
Daca un programator vrea sa dea
si altora programele scrise de el in
PAL, are nevoie de un modul Run-
time. Licenta pentru acest modul
trebuie plAtita insa separat si costa
98 DM.

Enumeram alte noutai aduse de
Paradox 3.5: intr-o macheta multi-
tabelara pot fi cuplate noua tabele,
fata de doar cinci tabele in versiu-
nea anterioard, Paradox poate lu-
cra acum si in retele 3+Open. In
modul de operare stand-alone
este suficientd o memorie de 512

de dezvoltare al bazelor

KBytes, pentru lucrul cu Paradox.
Impreuna cu SQL Link, pentru ac-
cesul la servere IBM sau Microsoft
este necesara o memorie de 1
MByte iar pentru accesul la un
server Oracle este necesarz o me-
morie de 1,5 MBytes.

Pentru cuplarea cu lumea exte-
rioard este disponibild o paleta bo-
gata de formate de date, cum ar fi
ASCIl, dBase sau Lotus, in care
datele pot fi exportate sau importa-
te. Acelasi lucru este valabil si pen-
tru programul de calcul tabelar
Quattro Pro. Paradox poate citi
fisierele scrise in formatul acestuia,
sau poate scrie fisiere in formatul
lui.

Cea mai importanta caracteri-
stica a noii versiunii 0 constituie,
pentru utilizatorul Paradox, progra-
mul auxiliar SQL Lipk. El lucreaza
numai impreuna cu Paradox 3.5.
Daca intr-o retea sint instalate am-
bele produse, comenzile SQL .de
interogare. date, definire date si
manipulare date, sint aratate auto-
mat in sistemul de meniuri al lui
Paradox 3.5. Daca SQL Link nu
este instalat, punctele cores-
‘punzatoare din meniuri lipsesc.

Cu ajutorul acestui auxiliar, utili-
zatorii Paradox pot accesa intr-o
retea datele SQL ale unei baze de
date aflate pe server, de parca ar fi
vorba de tabele Paradox.

Produsul add-on ofera un acces
transparent la date de la un
IBM Database-Manager, Server
Oracle, sau Server SQL Microsoft.
Dupadatele progucatorului, vor ur-
ma extensii peptru a permite acce-
sarea si a altor tipuri de servere de
baze de date.

Paradox SQL Link traduce co-
menzile i interogdrile Paradox in
instructiuni SQL; si se ingrijeste de
comunicatia fara probleme cu
server-ul disponibil. Acordarea la
serverul existent oferit de IBM,
Microsoft sau Oracle, bineinteles
ca este preluata automat de SQL
Link.

S S — T —
e —
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Pentru a putea accesa, de laun
postde lucru Paradox, datele afla-
te pe un server trebuie pornit mai
intii programul Set-up. E! cerce-
teaza tabelele SQL ale serverului
cu care este cuplat, gi face copii
dupa toate aceste tabele pe statia
de lucru locala. Aceste tabele sint
goale dar au aceeasi structura ca
si tabelele de pe server-ul bazei de
date.

Manipularile de date care im-
plica figierele originale SQL, sint
efectuate mai intii in copiile locale
gi abia apoi sint transmise prin SQL
Link server-uluibazei. In acest mod
sint respectate si toate cerintele
sistemelor tranzactionale. Con-
form regulilor stricte ale acestorao
succesiune logica de actiuni nu se
poate executa dectt fie complet fie
deloc. Respectarea principiilor sis-
temelor tranzactionale in accesul
in comun la colectiile de date ale
unui server de baze de date este
necesara pentru asigurarea inte-
gritatii datelor.

SQL Link traduce interogarile
formulate prin sistemul de meniuri
Paradox, sau prin QbE, in in-
structiuni SQL. O functie plina de
bun sim{ este oferita de instrumen-
tul ShowSQL, care afigeaza intr-o
fereastra forma SQL a cererii for-
mulate prin QbE. Rezultatele inte-

rogérilor sint prezentate pe ecran
sub forma de tabele.

Din pacate, in versiunea actuala
sint neglijate interogarile ce se
adreseazatabelelor SQL ale server
-ului. Cereri care sa permita combi-
narea de date aflate in tabelele
Paradox locale si in tabelele SQL
Remote, sint tot la fel de putin per-
mise ca gi formularea de cereri ca-
re sa se refere:la doua servere de
baze de date. Aceste restrictii vor fi
ridicate abia in versiunile ulterioa-
re. Cine doreste totusi sa prelucre-
ze impreuna date aflate in tabele
locale si in tabele SQL, trebuie sa
formuleze intrebari distincte iar re-
zultatele sa le stocheze local. Pe
aceasta cale ocolitoare, datele pot
fi prelucrate local ca si tabele
Paradox si din ele pot fi obtinute,
de exemplu, si grafice.

Paradox SQL Link lucreaza cu
comenzi interactive SQL si cu'in-
structiuni SQL imbricate in progra-
me PAL. In programele PAL, ele
sint demarcate de cuvintele cheie
SQL... ENDSQL. In acest mod pot
fi scrise aplicatii cu baze de date
care se bazeaza pe arhitecturi
client-server.

Paradox SQL Link este un instru-
ment pentru analiza descentrali-
zata a datelor si evaluari de date

care sint memorate central pe un
server de baze de date. Nici una
din celelelalte SGBD-uri de pe PC-
uri nu dispune in prezent de un
astfel de instrument Front-End.
Exista astfel de produse anuntate
de Ashton-Tate, Dataease si
Nantucket, dar pina in prezent
Borland este singurul producator
care le gi ofera.

Datorita structurii sale Paradox
nu are probleme cu SQL. Toate
operatiunile managementului
SGBD-urilor se bazeaza pe o pre-
zentare tabelara si lucreaza, ca si
SQL-ul, cu conceptul matematic al
teoriei multimilor. Rezultatele defi-
nifiei, manipuldarii $i interogdrii da-
telor sint tratate ca o mulfime, in
sens matematic. Spre deosebire
de acest mod, dBase lucreaza
orientat pe articole.

Paradox Multipack inlocuieste
produsul Paradox Netpack, oferit
pind acum, si este un pachet de
programe pentru dezvoltarea unei
baze de date in retea cu un file-
server. Pretul de 2793 DM a ramas
neschimbat, Paradox 3.5 costa
2451 DM si Paradox SQL Link
costa 1600 DM.

(PC Magazin 47/90)

H:Base 3.1 - examen de maturitate

R:Base a apdrut pe piata in
1984, primele versiuni numindu-se
R:Base 4000 si apoi R:Base 5000,
pentru ca sa se ajunga astazi la
R:Base 3.1. Inifial produsul a fost
dezvoltat de firma Wayne Ericson
ca un sistem relational de tratare a
informatiilor, ca urmare a unei co-
menzi facute de NASA in cadrul
proiectuiui Shuttle. Pind nu se sfirgi
inca anul, produsul era deja'difuzat
de firma Microrim. O data cu noile
versiuni Microrirn ainceput din nou
sd desfaca produsul, de data
aceasta insa sub regie propne.

if 1/91

'Versiunea standard a R:Base-
ului pentru DOS, permitelucrulintr-
0 retea cu maxim trei utilizatori.
Pentru mai mulfi utilizatori trebuie
folosite programe auxiliare specia-
le. Produsul dispune de interfete
care permit prelucrarea datelor
R:Base din C, Pascal sau Fortran.
Ca o extensie a generatorului de
rapoarte irtegrat, se livreaza pro-
gramu! Expanded Reportwriter,
care permite o descriere foarte
usoara a raportului, evaluari mate-
matice si chiar i functii pe siruri de
caractere. Pentru reprezentari gra-
fice este livrat modulul DB-Grafix,

asemanator programelor speciale
de reprezentari grafice.

Operareain R:Base se poate fa-
ce in doua moduri: prin intermediul
meniurilor, sau in mod comanda
Pentru utilizatorii experimentati
operarea in -cel de-al doilea mod
este mai comoda deoarece nu mai
implica “plimbarea" prin meniuri
pentru ase ajunge lafuncjia dorit3.
Operarea orientata pe meniuri
aduce asa-numita tehnica de dare
a comenzilor "Prompt by Example®
(PBE) - dare a comenzilor dupa
model - care impreuna ¢u functiile
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de Help si cu manualul, permit uti-
lizarea produsului gi de catre utili-
zatorii neexperimentati. Este de
asemenea permisa si interogarea
prin exemplu - QBE (Query by
Example).

SGBD-ul dispune de genera-
toare care permit rapid i simplu
prin intermediul meniurilQr crearea
unei baze de date, construirea de
aplicatii, generarea de masti si ela-
borareade rapoarte,. Produsul are
implementat si limbajul SQL, com-
patibil 100% ANSI nivelul 2 si cu
extensii DB2.

Sint furnizate, de asemenea in-
terfete care permit importul si ex-
portul de date dintr-o sumedenie
de formate. Amintim doar formate-
le ASCII, dBase, Lotus, PFS si PIF.
Pentru asigurarea securitatii date-
lor pot fi folosite doua comenazi: fie
comanda SQL *Grant-Revoke*, fie
comanda °*Read-Modify-File®, cu
ajutorul carora tabelele si formula-
rele pot fi protejate in cazul acce-
sului concurent la date.

R:Basedispune de doua compi-
latoare. Primul poate traduce o
aplicatie in pseudocod si este de
fapt o solutie Runtime, care permi-
te economisirea de timp si spatiu,
ca si excluderea interventiilor ne-
dorite in programe. Al doilea com-

programelor in figiere executabile -
.EXE -care pot fi rulate apoi inde-
pendent sub sistemul de operare
DOS. Aceste programe pot fi date
mai departe fara sa mai fie nece-
sara platirea unor licente. In cadrul
aplicatiilor compilate rapoartele se
pot obtine de doua, trei ori mai
repede, magtile apar pe ecran cu
viteza fulgerului, iar aplicatiile pot fi
rulate cu viteze detrei, cinci ori mai
mari decit cu un interpretor. Pro-
gramele sint protejate, deoarece
codul este transformat in limbaj
masina, si intructt utilizatorii finali
nu mai trebuie sa cumpere $i ei
SGBD-ul putind folosi direct apli-
catiile compilate elaborate de pro-
iectanti, ei vor economisi atit timp
cit si bani. Cu ajutorul compilatoru-
lui pot fi adaugate si rutine scrise
cu Microsoft C, sau cu Microsoft
Assembler. Pentru depanare este
livrat si un DEBUGGER profesio-
nal.

Ce se mai “coace* la Microrim?

Microrim si-a anuntatintrarea pe
piatd cu un nou SGBD Client /
Server, care se va numi Vanguard
si a fost dezvoltat sub numele de
cod Atlas.

Vanguard va fi prima "solutie to-
tald* si va putea lucra sub 0S/2
Presentation Manager, Windows,

pilator permite convertirea Apple Macintosh, DEC VAX/VMS,
dBase V1.1 Paradox 3.5 R:Base 3.1

Producator Ashton Tate  Borland Microrim
Pret monoutilizator 2679 2451 2622

versiune retea 3363 2793 2907
Necesar de memorie 640 KBytes 512 KBytes 640 KBytes
Meniuri pull-down x . 3
Numar articole 1 miliard 2 miliarde nelimitat
Dimensiune articol 4000 Bytes 4000 Bytes 4096 Bytes
Numar cimpuri 255 255 800
Precizia de calcul

(zecimale) 20 5 5
Fisiere deschise
simultan 99 nelimitat 80 tabele
SQL x cuSQL Link *
Limbaj de programare
propriu -

Protectie prin parola

UNIX, MVS si VM IBM. Versiunea
pentru OS/2 trebuia sa fie livrabila
in vara lui 1980, celelalte versiuni
urmind a fi terminate in urmatoare-
le 18 luni.

Acest SGBD va satisface ce-
rintele utilizatorilor in trei domenii:
utilizare prietenoasa, interoperabi-
litate gi integritatea datelor. Utiliza-

.re prietenoasa: Vanguard va putea

fi invatat si utilizat ugor si rapid atit
de incepatori cit si de specialigti,
atit de utilizatori cit si de programa-
tori. Interoperabilitate: Vanguard
va putea fi rulat pe toate sistemele
existente intr-o intreprindere, si va
putea lucra si impreund cu alte
SGBD-uri existente deja. Integrita-
tea datelor: Vanguard va proteja
cea mai pretioasa comoara pe ca-
re o detine o intreprindere - infor-
matiile sale - chiar i in conditiile in
care la date au acces si nespecia-
ligtii.

Microrim ainceput dezvoltarea lui
Vanguard, sub numele de cod
Atlas, inca din mai 1987. David
Hull, presedintele firmei Microrim,
este de parere ca: "Vanguard este
un nume ideal, pentru un software
care vrea sa arate directia in care
vor evolua SGBD-urile generatiilor
viitoare. Cuvintul Vanguard de-
semneaza pozitia conducatoare .
intr-un domeniu, intr-o tendinta.
Vanguard va deveni prima solutie
pentru clientii care cauta o soulfie
totald pentru schimbul de date intr-
o intreprindere.” Vanguard s-ar pu-
tea traduce prin avangarda,
pionier, inaintas.

Esential la solutia Vanguard este
faptul ca acest SGBD va putea lu-
cra si cu baze de date create cu
SGBD-uri straine, cum ar fi de
exemplu dBase, SGBD-ul I1BM
BS/2 Extended Edition, Oracle,
DB2si aitele. Aceastainseamnaca
Vanguard va putea citi, modifica gi
scrie astfel de date. In acest fel
bazele de date si aplicatiile existen-
te intr-o intreprindere vor putea fi
utilizatein continuare, nu vor trebui
modificate, gi vor putea fi legate
intre ele pentru efectuarea de
schimburi de date. .

(ing. Romulus Maier)

\I
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Compilatoare de baze de date

Dupa cum se poate vedea din
articolul precedent, SGBD-urile au
devenit unelte confortabile de pre-
lucrare a datelor. Cu ajutorul gene-
ratoarelor pot fi obtinute automat
machete de introducere a datelor,
etichete, rapoarte sau chiar apli-
catii intregi.

Aplicatiile cu baze de date, care
se bazeaza pe un SGBD, au avan-
tajul ca permit foarte usor modi-
ficari si ca permit utilizatorului un
acces direct la date, nu numai prin
intermediul functilor pe care i le
pune la dispozitie aplicatia. Deza-
vantajul il constituie prelucrareare-
lativ lenta a datelor. In afara de
aceasta pentru fiecare aplicatie in
PC trebuie sa existe SGBD-ul com-
plet, sau cel putin un modul Run-
Time, ceea ce ridica costurile. Dar
cel mai mare dezavantaj il consti-
tuie faptul c3 atit datele ctt si pro-
gramele sint "deschise®, oricine
putind avea acces la ele.

Compilatoarele de baze de date
traduc limbaje de programare spe-
cializate, specifice unor SGBD-uri,
in cod masina. Datorita lor, la rula-
re, SGBD-ul propriu-zis nu maieste
necesar, programul are o viteza de
executie mai ridicata, iar datele si
sursa programului sint protejate.

in continuare va prezentam trei
compilatoare de baze de date:
Clipper in noua versiune 5.0,
Clarion Developer in versiunea ac-
tuala 2.1 si Foxpro 1.0. Fiecare din
cele trei programe a fost imple-
mentat de mii de ori si Si-a dovedit
calitatile atit in proiecte mici cit gi in
proiecte mai mari. Dar cu toate ca
toate trei au fost dezvoltate pornin-
du-se de la aceleasi cerinte si pot
fi rulate pe acelasi hardware, fieca-
re se bazeaza pe ofilozofie proprie.

Foxpro si Clipper au un trecut
comun: ele sint compilatoare
dBase. Cu mai bine de trei ani in
urma inca alternative la marele
inaintas, in noile versiuni drumurile

lor se despart. Foxpro urmeaza si
pe mai departe modelul dBase si
s-adezvoltat intr-un sistem atractiv
care poate servi ca exemplu si altor
producatori. Compilatorul integrat
mai este inca o optiune suplimen-
tara a produsului program, dar nu
mai este neaparat argumentul
principal care sa determine
cumpararea lui.

Cu totul altfel decit producatorii
lui Foxpro, programatorii de la
Clipper incearca sa seindeparteze
de modelul dBase si sa-si dezvolte
programul ca pe un limbaj de pro-
gramare pentru aplicatii curbaze
de date de sine statator, chiar daca
si pe mai departe se bazeaza pe
sintaxa dBase.

Clarion nu este inrudit cu dBase.
Ateasta inseamna c3 atit in ceea
ce priveste limbajul cit si structura
datelor urmeaza reguli proprii.
Clarion a fost conceput de la ince-
put ca un sistem de dezvoltare de
sine statator si urmareste cu con-
secventa sa faca viata programa-
torului cit mai simpla cu putinta.

Clipper 5.0

Laobirsie Clipper a fost o uneal-
ta utilizabila pentru compilarea
programelor dBase pentru a se
obtine din ele figiere executabile
(.EXE), care sa poata fi rulate apoi
siin absenta dBase-ului. Din acest
motiv Clipper trebuise sa preia cite-
va "necuratenii' ale dBase-ului.
dBase este un interpretor care se
concentreaza asupra liniei curente
din codul programului care se pre-
lucreaza. Daca este apelat un sub-
program, atunci dBase se 'uita"
mai intii pe harddisk sa vada daca
acolo exista un program cu acest
nume. dBase stocheaza variabilele
intr-un spatiu de memorie rezervat.
Toate acestea contrazic, natural,
modul de lucru al unui compilator:
rezervarea pausala de memorie
pentru variabile este risipa curata

de spatiu. Din acest motiv in cazul
compilatoarelor variabilele trebuie
declarate exact, pentru a se putea
rezerva numai spatiul necesar. Un
compilator nu se poate uita pe
harddisk abia in momentul rul&rii
pentru a vedea daca o subrutina
exista sau nu. El necesita prezenta
tuturor partilor programului in mo-
mentul compilarii gi construieste
cu ajutorul lor programul final. In
sensul acestei tratari diferite a sub-
programelor, Clipper a permis inca
de la inceput construirea mai mul-
tor proceduri in interiorul unui figier
.PRG. In afara de aceasta Clipper
a cunoscut inca de lainceput asa-
numitele functii definite de utiliza-
tor (User Defined Functions - UDF).
Ambele facilitati le-a preluat insa si
dBase in versiunea IV.

in versiunea 5.0, insa, Clipper
merge pe drumul sau propriu.
Clipper 5.0 se aseamana foarte
mult cu limbajele de programare
clasice. Tratarea variabilelor este
un capitol important in acest sens.
Risipatocmai amintitd de spatiu de
memorie, datorita principiului de
repartizare a memoriei rezervate,
nu a putut fi inldturata in intregime
pentru ca s-ar fi pierdut compatibi-
litatea cu versiunile mai vechi de
Clipper. Totusi in Clipper 5.0, cu
ajutorul unor directive, pot fi decla-
rate variabile care sa nu-gi schimbe
valoarea pe lungimea intregului
program. Compilatorul implantea-
za aceste variabile direct in cod si
pentru ele nu trebuie rezervat un
loc special in memorie. Acelasi lu-
cru se intimpla si pentru tipul de-
clarativ "Static*: i in acest caz este
vorba despre o variabila care nu-gi
schimba valoarea in timpul rularii
programului.

Si fara aceasta ins3 in noua ver-
siune a lui Clipper exista diferente
demne de consemnat in modul de
tratare a memoriei. Astfel este utili-
zata o alta forma de transmitere a
parametrilor unei proceduri. in sin-
taxa veche a instructiunilor cu

et e —
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DO si WITH, variabilele erau tran-
smise prin referinta, aceasta
insemnind cai se transmiteau pro-
cedurii adresele din memorie laca-
re se aflau aceste variabile,
procedura accesind apoi direct
respectivele zone de memorie. in
cazul unei erori in program proce-
durile si functiile puteau schimba
aceste valori involuntar, deoarece
erau accesate variabilele originale.
In noua sintax3, si in cazul functii-
lor, variabilele sint transmise prin
valoare, aceastainsemnind ca pro-
cedurile si functiile primesc o copie
a variabilelor cu valoarea lor ac-
tuala, si ca nu mai au acces la
original. Daca este necesara, to-
tusi, transmiterea prin referinta,
atunci este suficient sa se puna in
faja variabilei caracterul *T*.  °

Un nou tip declarativ permite o
mai buna supraveghere a variabi-
lelor. Daca o variabila este declara-
ta ‘Private®, atunci din acest
moment ea este valabild pe nivelul
curent si pe toate subnivelele ape-
late 'din acest punct. O declaratie
Private in programul principal este

sinonima cu o declaratie Public,

deoarece toate celelalte pari ale
programului sint apelate din acest
punct. Prin noul tip "Local’, din
contra, o variabila este declarata
cunoscuta numai in partea de pro-
gram actuald, ea raminind necu-
noscutd in subprogramele
apelate. Pe lingd controlul
imbunatatit, aceasta mai are si
avantajul ca permite utilizarea ace-

loragi nume de variabilgdn fiecare -

parte a programuidi,” alit timp cit
acestea sint declarate Local.

Clipper 5.0 Foxpro 1.0 Clarion 2.1
Producator Nantucket Fox Software STF Software
Pret (DM) 2730 2500 2680
Runtime 1930 .
retea 3415
Necesar memorie 512 KB 512 KB 512 KB
Figiere EXE da nu da
Debugger da da da
Ferestre da da da
Operare cu mouse nu da nu
Prelucrare baza de date nu da da
Numar articole/fisier 1 miliard 1 miliard nelimitat
Numar cimpuri/articol 1024 255 nelimitat
Tipuri de cimpuri:
caracter da da da
numeric da real zecimal
shon, long,
real
data da da nu
timp nu nu nu
valoare nu nu nu
logic da da da
selectie nu nu da
memo da da da
Numar figiere deschise
simultan 250 10 252
Indexuri / figier 15 10 252
Compatibilitate
comenzi dBase dBase llI da nu
figsiere dBase da da anuntata
versiune Unix nu da anuntata
versiune Macintosh nu da anuntata

Noutatea esentiald o constituie
insa driverele de baze de date in-
terschimbabile. Clipper recu-
noagte formatele figierelor create
cu dBase lll, Paradox sau un
Server SQL si lucreaza intern cu
sintaxa dBase/Clipper.

Foxpro 1.0

Foxpro si-a propus un cu totul att
scop. Proiectantii si-au pus proble-
ma: cum ar trebui sa arate urmagul
lui dBase Il Plus, i au dotat pro-
gramul cu tot ceea ce are nevoie
un SGBD modern cu mediu de
dezvoltare integrat. Rezultatul
obtinutesteun SGBD careare una
dintre cele mai atractive suprafete
utilizator, orientata caracter, din
momentul de fata, cuplat cu.un
compilator foarte puternic.

Foxpro a preluat structura de
date a Foxbase-ului, care eracom-
patibila cu dBase si care utiliza ex-
clusiv figiere indexate proprii. Noile
tipuri de cimpuri numerice *Floa-
ting Point* si "Simpla precizie®,
aparuteindBase|V, aufost prelua-
te. Noile figiere de index .MDX,
aparute in dBase IV, care permit
pina la 48 de indexuri pentru fieca-
re baza de date, ramin caracteristi-
ce doar dBase-ului. Foxpro
permite pindla 21 de indexuri pen-
tru un figier, dar in total nu pot fi
deschise mai mult de 25 de index-
uri simultan. Si Clipper renunta la
acest tip practic de fisierindex, dar
in noua versiune permite cite 15
figiere index pentru un domeniu de

*lucru, la o mediede 250 de domenii

de lucru. Foxpro a pastrat chiar gi
limitarea dBase de maxim 100 de
caractere pentru o expresie de in-
dex.

' Casi Clipper, nici Foxpro nu per-
mite comenzi SQL adresate direct,
asa cum este permis in dBase IV.
Sintaxa se bazeaza pe Foxbase si
cu aceasta pe dBase lll, dar a fost
extinsa cu multe comenzifolositoa-
re. Sint acceptate si noile comenzi
aparute in dBase IV, dar exista si
comenzi noi.

if 1/91



Software

Suprafata atractiva este un me-
diu de programare confortabil. Edi-
torul este integrat, se poate opera
cu ajutorul mouse-ului gi pot fi pre-
lucrate mai multe figiere simultan.
Cu ajutorul functiilor Cut si Paste
pot fi copiate informatii din toate
ferestrele simultan deschise.

Programul dispune si de un de-
panator (Debugger) si de un pro-
gram de trasare (Trace
Programm), integrate in mediul de
dezvoltare, si de programe
ajutatoare cum ar fi generatorul de
machete gi de programe, $i chiar
de un program ajutator pentru do-
cumentarea automata a progra-
melor. g

$iin cazul compilatorului Foxpro
fsi urmeaza drumul propriu. In loc
sa elaboreze cod executabil com-
plet (.EXE), se obtine un format
intermediar care la rulare necesita
existenta lui Foxpro sau a unui mo-
dul Run-Time. Acesta nu este ne-
aparat un dezavantaj, deoarece
Foxpro este mairapid cu 20% decit
vechiul Clipper. Proiectantul insa
trebuie sa-si bage mina adinc in
buzunar pentru a plati $i modulul
Run-Time. Aceasta investitie se fa-
ce insd o singura data, modulul
putind fi dat mai departe fara re-
strictii.

Spre deosebire de Clipper, Fox-
pro nu se limiteaza doar la lumea
DOS, existind versiuni si pentru
Macintosh si Unix.

Clarion 2.1

Clarion isi primegte utilizatorii cu
bratele deschise. In meniul intro-
ductiv sint afisate toate instrumen-
tele: instrumente de programare,
mediu de programare gi partea de

azadedate. Instrumentelor de pro-
gramare le apartin editorul, gene-
ratorul de programe, precum $i un
program pentru generarea unor
machete cu mesaje de ajutor.

in mediul de programare, pro- .

gramele elaborate pot fi rulate atit
timp cit n-au fost transformate inca
in figsiere .EXE cu un linkeditor ex-
tern. Clarion cunoaste doua medii:
cu si fara debugger (depanator).
Depanatorul este folosit numai in
timpul dezvoltarii, programele defi-
nitivate sint rulate apoi fara acesta.

in partea de baza de date sint
create si modificate structurile
figierelor, sint puse la dispozitie co-
menzi pentru prelucrarea directa a
datelor, dar mai ales aici se gasesc
functille de import si export. Pe
linga formatul propriu, Clarion mai
poate citi si scrie si figsiere dBase,
DIF siBasic. In acestfel este posibil
un schimb de date cu alte progra-

- me fara probleme.

Componenta Designer este un
amestec intre un program de asis-
tentd in proiectare si un generator
de programe. Nici Clipper si nici
Foxpro nu poseda ceva
asemanator.

in principal exista trei tipuri de
subprograme pentru aplicatiile cu
baze de date: meniuri, machete si
rapoarte. Clarion a standardizat
aceste tipuri si le-a inlocuit cu alte
doua proceduri standard: tabele si
altele. Tabelele sint tratate ca o uni-
tate si nu cainregistrari individuale.
Sub titulatura de "altele® se ascun-
de o interfata spre toate subpro-
gramele care nu au fost elaborate
cu Designer. Acestea pot fi rutine
in limbajul Clarion scrise de utiliza-
tor, dar si module scrise in alte

limbaje de programare, sau modu-
le create cu Designer dar in care
s-a intervenit cu editorul si din
acest motiv nu mai pot fi prelucrate
in continuare cu Designer.

O caracteristica tipica Clarion
este predefinirea tastaturii. La
cimpurile numerice, ladorinta, este
activa automat tasta Num-Lock, la
cimpurile de text poate fi prestabilit
modul inserare sau suprascriere.

- Aceasta caracteristica foarte folo-

sitoare conduce insa la o folosire
diferita a tastaturii in cadrul fiecarui
cimp. Cine parcurge cu cursorul
cimpurile si ajunge intr-un cimp nu-
meric, se vede dintr-o data con-
fruntat cu un sir de 2 -uri.

Sistemul Clarion a fost dezvoltat
ca limbaj si nu ca program de aju-
tor in prelucrarea datelor. Rezulta-
tul este un limbaj, care contine $i
elemente de C (de ex. fisiere
Include), foarte curat construit gi
usor de invatat.

Facilitatea de lucru in retea este
elegant rezolvata. La generarea
codului cu ajutorul instructiunilor
lui Designer este dat un model de
prezentare. Daca in locul modelu-
lui standard se da modelul retelei,
atunci codul obtinut poate firulat in
retea. I

Cele mai noi concepte, cum ar fi
suprafata utilizator grafica, arhitec-
turd client-server, sau programa-
rea orientatd pe obiecte, nu sint
implementate. Sint anuntate ver-
siuni pentru 0S/2, Unix sgi
Macintosh, dar inca nu sint dispo-
nibile.

(Computer Personlich 26/90,
Robert Bauerle)

B
Aplicatii distribuite

(continuare din pag. 43)
in practica trebuie s& se maitina

cont si de multe alte aspecte supli-
mentare:
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o faze de test detaliate

e instalare

e organizarea fluxului de lucru
@ intretinere $i - suport.

Prinintermediul aplicatiilor distri-
buite programatorii patrund in re-
giuni necunoscute pind acum.

Premisa esentiala este infelegerea’
si acomodarea cu noile instrumen-
te si tehnici de lucru.

(Computer Personlich 22/90,
Steve Guengerich, Dwight Williams)

37



Software

Aplicatii distribuite

Aplicatiile distribuite utilizeaza retelele in mod optim

Fundamentele prelucrarii distri-
buite a datelor se pun in momentul
conceperii design-ului. Va oferim o
privire de ansamblu asupra starii
actuale a tehnicilor specifice §i va
prezentam citeva instrumente gi uti-
litare destinate dezvoltarii de apli-
catii cu baze de date distribuite.

Tendinta de a dezvolta aplicatii
distribuite este determinata in prin-
cipal de dorinta de a se exploata
puterea de calcul a noilor PC-uri
aflate pe birourile intreprinderilor
private si ale administratiei publice.
Aplicatiile distribuite ofera in aces-
te cazuri avantaje importante: da-
torita pastrarii distribuite a datelor
in sistemul informatic al intreprin-
derii multe operatii pot fi executate
in paralel. Scriind aplicatiile distri-
buitein asafel incit datele sa se afle

fizic acolo unde este.cel mai des
nevoie de ele, scad att cheltuielile
pentru comunicatii ct si costurile
datorate lor intr-o intreprindere.

Proiectarea si dezvoltarea apli-
catiilor distribuite sint probleme fo-
arte complexe. Dar in aceeasi
masura in care cresc cheltuielile,
creste si numarul producatorilor
care pun la dispozitie instrumente
pentru dezvoltare. Cei mai cuno-
scuti producatori de sisteme de
baze de date distribuite sint: "Em-
press’, ‘Informix®, *Ingres®, "Ora-
cle', "Sybase". Si IBM ofera prin
specificatia APPC (Advanced Pro-
gram to Program Communica-
tions) standarde pentru protocoale
ale unei prelucrari distribuite $i ru-
tinele necesare pentru a putea ex-
ploata protocoalele respective.
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Acestea, pentru a simplifica dez-
voltarea aplicatiilor distribuite, sint
integrate in sistemul de operare
OS/2Extended Edition, al lui IBM.

Din punct de vedere al modelu-
lui exista trei forme de prelucrare a
datelor: centralizat, descentralizat
si distribuit. Sistemele pur centrali-
zate sint folosite pentru aplicatiile
intreprinderilor mari, care se prelu-
creaza pe mainframe-uri (calcula-
toare mari). Datele si programele,
in majoritatea cazurilor se afla in
acelasi calculator. Sistemele des-
centralizate se preteaza pentru
aplicatii care se ruleaza pe calcula-
toare distincte, fara sa existe un
schimb de date intre o aplicatie si
alta. Pe fiecare calculator se
gasesc aceleasi programe:$i ace-
leasi structuri de date, nu insa si
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aceleasi date. Sistemele cu un sin-
gur utilizator (single-user) au
aparut odata cu PC-urile. Cu toate
ca tendinta de a utiliza retele este
tot mai mare, in continuare cele
mai multe programe se scriu pen-
tru sisteme single-user, mai ales
pentru micii meseriasi $i pentru
intreprinderile mici din sfera servi-
ciilor.
-

Sistemele distribuite sint un
amestec de aplicafn centralizate $i
descentralizate. Ele inglobeaza
avantajele celor doua forme ante-
rioare. In cazul lor programele si
datele se pot gasi in orice loc: cen-
tralizat pe un mainframe, pe calcu-
latorul dintr-o . sectie, pe
fileserver-ul unei grupe de lucruy,
sau pe PC-ul unui specialist.

Sistemele distribuite sint cele
mai apropiate de atingerea scopu-
lui - realizarea unui echilibru intre o
viteza mare de prelucrare a datelor
Si realizarea unui control perma-
nent asupra consistentei datelor.
Instantele de control sub forma de
backup, restart, recovery $i mana-
gement al retelei sint centralizate in
cazul lor. Viteza mare de lucru se
atinge, in acest caz, datorita faptu-
lui ca programele si datele se afla
acolo unde sint necesare cel mai
des. Aceasta garanteaza timpi de
raspuns scurii la aplicatiile zilnice.

Dezavantajul sistemelor de baze
de date distribuite 1l constituie cos-
tul mare al echipamentelor hard,
deoarece aplicatiile distribuite au
nevoie de inteligenta proprie si de
0 memorie externa relativ mare. Si
costurile pentru soft pot fi mari,
daca aplicatiile si suprafetele utili-
zator necesita adaptarea driver-
elor, conversii $i comunicatii de
date. La planificarea unei aplicatii
distribuite este hotaritoare numirea
unui angajat propriu care sa
raspunda de produsulfinal. Acesta
trebuie sa fie cineva care sa supra-
vegheze activitatile efectuate cu
datele. El trebuie sa aiba o privire
de ansamblu asupra drepturilor de
acces la date si este raspunzator
pentru operatiile de salvare (back-
up) si restaurare (recovery) in caz

de necesitate. in domeniul lui de
activitate intra si administrarea
structurii bazei de date gi masurile
de acordare cu DBMS-ul (Data
Basis Management System) cu ca-
re a fost dezvoltata aplicatia.
Aceasta persoana, numita si admi-
nistratorul bazei de date (DBA -
Data Basis Administrator), joaca
un rol decisiv atunci cind distribui-
rea prelucrarilor se vrea sa fie un
succes. [deea de a crea o instanta
independenta de administrare i
control este straina celor mai multi
programatori, dar elaborarea unor
aplicatii distribuite este ineficienta
fara un DBA. Dar pentru ca multe
drumuri duc la Roma, punctele de-
cisive in cazul unei aplicatii distri-
buite sint designul si posibilitatea
de restructurare. Din acest motiv
este hotaritor ca proiectantul sa
cunoasca exact cerintele de spe-
cialitate impuse de o baza de date
distribuita. La analiza doua puncte
stau in fruntea listei de probleme:

@ care date sa fie stocate local Si
care global

e cumtrebuie legate componente-
le intre ele.

Conceptul de date locale si date,

globale este fundamental in cazul
aplicatilor distribuite. In aceasta
acceptiune, datele locale sintacele
date care sint necesare intr-un sin-
gur modul de prelucrare pe calcu-
latorul de la un loc de munca, pe
un file-server sau pe calculatorul
unei sectii. Datele globale, care de
cele mai multe ori sint decisive
pentru rularea corecta a unei apli-
catii, sint date care'sint prelucrate
de doua module aflate pe acelasi
nivel ierarhic, ambele fiind legate
de treapta de prelucrare supe-
rioara. Datele globale pot fi memo-
rate pe un file-server gi folosite de
doua statii de lucru din retea, sau
pot fi memorate pe calculatorul
unei sectii care deserveste doua
servere de baze de date din retea.
Un exemplu va clarifica diferenta
dintre datele globale si cele locale
si importanta cunoasterii, inca din
faza de analiza, a punctelor de ve-
dere locale si globale.
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Sa presupunem ca o agentie de
aviatie isi planifica un sistem con-
tabil, care sa poata fi utilizat gratuit
de catre agentiile independente de
turism pentru rezervarea de locuri
si ca in plus ea doreste sa-si dez-
volte un sistem de evidenta a per-
sonalului gi de calculul salariilor. La
analiza se va ajunge la concluzia
ca majoritatea datelor personale
ale angajatilor din birourile de tu-
rism vor trebui stocate si tinute la
indeminalocal. Singurele date per-
sonale care trebuie stocate global
sint numerele de inmatriculare ale
angajatilor. In schimb datele per-
sonale ale angajatilor- agentiei
aviatice sint date globale, aceasta
facilitind mai ales planificarea
schimburilor.

Daca patronul unui birou de tu-
rism doreste sa cunoasca activita-
tea unuia din angajatii sai, atunci
prin intermediul *numarului de
marca* al angajatuluiisi poate con-
strui o legatura la mainframe i
poate obtine statisticaceruta. Pen-
tru ca toate celelalte date, cum ar
fi: numele angajatului, data naste-
ri, numarul cartii de asigurari so-
ciale, etc., sint necesare intr-un
singur loc, si anume la birou, aces-
tea pot fi stocate local, indiferent in
ce format. Aceasta inseamna ca
formatul local al datei de nastere
poate fi "LLAAZZ" intr-un birou de
turism, iar intr-altul "AAAAZZLL".

Dupa cum se poate vedea, din
acest exemplu simplu, este nece-
sara o analiza preliminara detaliata
inainte de a putea spune despre 0
data ca este locala sau globala.
Daca maijoritatea datelor sint dec-
larate locale, atunci trebuie sa exi-
ste mai multe programe “locale"
pentru administrarea acestor date
si pentru a putea obtine rapoarte
despre ele, in acelasi timp insa vor
creste cheltuielle de dezvoltare Si
de intretinere a sistemului. in
exemplul dat anterior calculul sala-
rilor se face in birourile locale de
turism. Necesara este doar stabili-
rea unui interval de numere intre
care sa se dea numerele de inma-
triculare personale pentru fiecare
birou de turism.
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Aspectele analizei datelor locale
si globale poate depasi limitele or-
ganizatorice. De exemplu intr-un
sistem de rezervare si control al
biletelor de avion pot eyista i
agentii cu birouri in toatd lumea.
Fiecare agent ar putea, in acest
caz, sa hotarasca liber, deci local,
asupra unui segment al contingen-
tului de rezervari. Modulele care se
refera |la controlul zborurilor ar tre-
bui sa ofere informatii continue, ac-
tualizate, despre fiecare aeroport
in parte, decitrebuie sa aiba acces
la date globale.

melor $i de multitudinea cerintelor
individuale pe care trebuie sa le
satisfaca programul. Rezultatul
este ca vor trebui dezvoltate multe
bucati mici de programe dificile.

De multe ori diferentele dintre
programe constau doarin faptul ca
introducerea datelor pentru

cimpuri identice se face din pozitii
de pe ecran diferite. Multi progra-
matori cu experienta sint tentati sa
ocoleasca aceste diferente gi sa
incerce sa dezvolte module multi-
functionale. Aceasta poate duce la

Arhitectura multi-proces in cazul unui server Oracle

Cel de-al doilea criteriu impor-
tant, de aceeagi importanta ca i
definirea gatelor locale gi globale,
este stabilirea modului de interco-
nectare a componentelor. Cutoate
ca accentul in acest caz cade pe
programe $i nu pe date, si in acest
caz cel mai bun coordonator este
administratorul bazei de date, pen-
trucaeiraspunde, printre altele,de
design-ul bazei de date. Cerintele
uriei aplicatii distribuite seamana
fwal mult cu cele ale unui magazin
universal, dect cu cerinfele tra-
ditsznale ale unei aplicatii, deoare-
ce trefuie s3 se tind seama de
puterea diforitd de calcul a siste-

obtinerea unor module atit de in-
flexibile inch ele nu vor mai puteafi
adaptate la situatii noi givor trebui
rescrise. Scopul dezvoltarii unei
aplicatii distribuite este de a redu-
ce fiecare cerinta la componentele
ei elementare. Fiecare compo-
nenta trebuie sa contind numai
aceleinstructiuni de care are nevo-
ie in timpul lucrului.

Aceasta tehnica de atomizare,
care este de fapt o analiza top-
down, s-araspindit |latoate nivelele
programarii, incepind de la scrie-
rea de rutine pentru module, con-
struirea programelor din module $i

pina la integrarea programelor intr-
o aplicatie completa.

Cuplarea diferitelor componen-
te intr-o aplicatie se poate face in
variante treptate. La o aplicatie cu
legaturi slabe fiecare componenta
este un atom, gi numai functiile ca-
re comanda acea componenta sint
legate cu aplicatia. O aplicatie cu
legaturi strinse se caracterizeaza
prin aceea cadiferitele componen-
te sint grupate in mod logic i
functiile care actioneaza asupra
componentelor sint asociate cu

_. grupele care le supraordoneaza.
Aceasta metoda de design redu-
ce puternic flexibilitatea si,capa-
- citatea de intretinere a unei
aplicatii. Daca de exemplu
- functiuneaderezervarede locuri
ar fi strins legatd cu orarul de

. control al zborurilor, atunci pro-

gramele aplicatiei ar fi prea strins
legate intre ele. Cu toate ca
- aceastd combinatie ar reduce
. necesitatea proiectarii.gi codi-
- ficarii diferite a mastilor de ecran,
. aplicatia ar putea functiona doar
. atunci cind derularea procesului
" din ambele domenii ar fi absolut
| identica tasta cu tasta.

: Daca cerintele asupra unei re-
. zervaris-ar schimba peste noap-
te, ar trebui verifiCate si
¢ reproiectate parti ale aplicatiei,
. problema care se iveste intot-
{ deauna cind componentele apli-

- caliei sint prea strins legate intre

ele. In plus exemplul aproape ca

depasgeste deja imaginatia unui

programator prevazator. Dar
practica este de reguld inca muit
mai complexa dectt teoria.

Alte puncte de vedere de care
trebuie sa tinem cont inca din faza
de analiza sint competenta ope-
rationala i functionala ale unui uti-
lizator. Ne referim aici la dreptul de
acces la anumite date, |a stabilirea
grupei de utilizatori, felul in care se
vaface manipularea datelor permi-
se unei anumite peroane, etc. Este
foarte important ca aceste lucruri
sa fie stabilite din timp.

e s — s L e —
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Pe finga aceste aspecte ale pro-
tectiei datelor, de mare importan{a
este si verificarea corectitudinii da-
telor incarcate. Aici nu ne referim
doar la incadrarea valorilor cimpu-
rilor intre anumite limite. Multe apli-
catii sint prevazute cu cimpuri de
text vide (zone de rezerva). Asa se
poate intimpla ca dupa un timp in
aceste cimpuri sd se adune infor-
matii total diferite. Astfel intr-un bi-
rou cimpul de rezerva poQate
contine stadiul datoriilor din uftima
seara de popice, in timp ce in alt
birou acelagi cimp poate contine
date despre locul de parcare al
angajatului in parcarea firmei.

Diferenta hotaritoare intre
designul unei aplicatii traditionale
si cel al unei aplicatii distribuite
este gradul mult mai ridicat de
complexitate. Intr-un sistem tra-
ditional programele si datele se
afla de regula intr-un singur loc si
acolo sint si folosite. Un sistem dis-
tribuit se face remarcat prin aceea
caprogramele si datele sint memo-
rate in locuri diferite i rolul progra-
melor poate varia in functie de
aplicatia care tocmai se afla in exe-
cutie.

Cu gradul de complexitate
creste si capacitatea. Daca aspec-
tele de: integritate a datelor, con-
trolul accesului simultan la date,
tratareaerorilor, operatiile de back-

up si recovery sint tratate ordo-
nat, atunci o aplicatie distribuita
poate aduce avantaje semnificati-
ve in comparatie cu un sistem tra-
ditional. O_conditie este, ca de
exemplu, accesul la datele globale
sa fie cit mai redus. Daca se tine
cont de aceasta indicatie, atunci
utilizatorul poate lucra cu datele
sale locale si atunci cind serverul
sau calculatorul mare nu este ope-
rational. Acesta este un avantaj
mare fata de sistemele centraliza-
te, pentru ca la acestea daca "pica*
server-ul, toate lucrarile stau.

Aspectele centrale ale unei apli-
catii distribuite sint integritatea da-
telor si controlul accesului simultan
asupra datelor. Exista o serie de
tehnici, pe care programatorul le
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poate folosi, pentru a proteja date-
le inainte, in timpul sau dupa pre-
lucrarea propriu-zisa. Integritatea
datelor cuprinde: exactitatea, vala-
bilitatea si pretectia datelor. Intr-o
aplicatie distribuita integritatea da-
telor este asigurata de catre pro-
grame. Intr-un sistem de rezervare
de locuri la avion, agentii din mai
multe orage se ocupa de rezerva-
rea locurilor pentru aceeagi cursa.
Pentru a asigura integritatea date-
lor trebuie gasita o metoda care sa
aiba grija ca acelagi loc sa nu fie
rezervat decit o singura data. Din
motive de siguranta, laanumite da-
te, unii utilizatori trebuie sa aiba
acces numai in citire. Modificari
asupra datelor se vor permite nu-
mai anumitor grupe de utilizatori.
Controlul acceselor simultane la
date se ocupa cu modul in care
aplicatia trateaza cererile de intero-
gare. Problemele serioase puse de
accesul simultan la date pot fi de-
pistate numai cu tehnici de proiec-
tare incercate. Un domeniu de
probleme este ridicat de succesiu-
nea in care resursele aplicatiei,
cum ar fi; timp CPU, loc in memorie
sau pe harddisk, imprimanta, sau
chiar inregistrarile individuale ale
unei tabele, pot fi solicitate.

in timpul folosirii acestor resurse
de lucru se poate ajunge la un
*deadlock" - un blocaj total, reci-
proc. Un astfel de blocaj poate sa
apara, de exemplu, in cazul in care
un program agteapta eliberarea
unei resurse folosite de un alt pro-
gram, iar acest al doilea program,
asgteapta o resursa acordata pri-
mului program.,

O alta problema este cunoscuta
sub numele de *lock out" - inchis pe
dinafara. Aceasta situatie poate sa
apara atunci cind un program folo-
seste in mod exclusiv 0 resurs3,
care este necesara $i unui alt pro-
gram, care igi poate continua exe-
cutia abia dupa accesul la aceasta
resursa. Prin aceasta excludere nu
numai ca sistemul va merge muit
mai incet, dar sistemul poate i
*claca*'. Daca un angajat al unui
birou de turism isi propune o fezer-
vare, dar lasa tranzactia netermi-

nata si merge saia masa de prinz,
atunci ne putem inchipui ca tran-
zactia blocheaza resurse critice i
cdin acest timp nu se pot face alte
rezervari de locuri.

Exista tabele care ofera pro-
tectie impotriva fenomenelor de
*deadlock® si “lock out®, ele
acordind programelor un timp ma-
xim de prelucrare pentru 0 anumita
resursa. Daca acest timp este
depasit si daca nu urmeaza o alta
cerere semnificativa, resursa este
eliberata. Ca exemplu dam situatia
rezervarii de loc neterminate. Prin
folosirea unei tabele de alocare a
resurselor, la inceput tranzactia va
fi intrerupta. In pasul urmator tre-
buie sa ne ingrijim ca starea ante-
rioara sa fie refacuta, iar la urma
trebuie sa redam folosirii generale
toateresurselecare aufostblocate
prin tranzactie.

Design-ului ii urmeaza progra-
marea. Exista mai multe modalitai
de a dezvolta o aplicatie, variantele
diferentiindu-se in functie de me-
diul de dezvoltare si instrumentele
alese. Doua probleme fundamen-
tale, care joaca momentan un rol
important in discutiile despre baze-
le de date distribuite sint: arhitec-

‘tura client-server si bazele de date

bazate pe SQL. in cadrul dez-
voltarii aplicatiilor distribuite mode-
lul client-server prezinta cel mai
mare interes. in acest caz progra-
mele se afla pe calculatorul *client*
(de obicei un PC), legatintr-o retea
LAN cu "server"-ul bazei de date.
Server-ul prelucreaza interogarile
clientului, pregateste rezultatele gi
raspunde cererii.

Exista trei modele de baza: -
clienti inteligenti si serveri prosti -
clienti prosti si serveri inteligenti -
clienti inteligenti si serveri inteli-
genti

in cazul clientilor inteligenti si a
sever-ilor prosti, pregatirea datelor
siinterogarile au locinintregime pe
calculatorul client, server-ul fiind
folosit doar pentru introducerea $i
extragerea datelor. Aceasta va-
rianta este foarte raspindita a mul-

41



Software

te sisteme demanagementabaze-
lor de date de tipul *Low-End-PC".
Terminalele proaste si server-ele
inteligente acopera celalalt capat
al ierarhiei; aceastaconstelatie do-
mina in cazul sistemelor centraliza-
te cu mainframe-uri sau
minicalculatoare. in cazul in care
atit server-ele cht si clientii sint inte-
ligenti, datele sint prelucrate cu o
integritate imbunatatita si resurse-
le retelei sint exploatate mai efi-
cient.

Avantajele ultimului model numit
pot fi exemplificate printr-o intero-
gare simpla ad-hoc. Un angajat al
unei firme de turism doreste sa
confirme cererea de rezervare a
unui loc pentru domnul Leon Mo-
raru Si introduce numele "Moraru*
in cimpul *"Nume* din macheta de
pe ecran, ca fiind singurul criteriu
de cautare.

in cazul unui client inteligent si a
unui server prost, server-ul trebuie
sa-i trimita clientului intregul fisier
de rezervari, iar acesta trebuie sa
caute singur inregistrarea respec-
tiva. in varianta cu un client prost i

~un server inteligent, server-ul ar tri-

mite clientului toate inregistrarile
care contin valoarea "Moraru® in
cimpul *Nume*. Numele *Moraru*
fiind destul de frecvent, pe ecran
este posibil sa aparadestul de mul-
te inregistrari. Interogarea ar trebui
detaliata specificid, de exemplu, $i
prenumele domnului *Moraru®. In
acest caz insa inregistrarile tran-
smise deja clientului devin fara va-
loare i cautarea trebuie reluata de
lainceput.

in cazul clientilor inteligenti si a
server-elor inteligente, inregistrari-
le deja selectate nu trebuie *arun-
cate’, deoarece atit clientul cit si
server-ul stiu ca ele sint deja afisate
la client. La o detaliere a interogarii,
clientul va produce un subsir de
inregistrari, din sirul obtinut de la
prima interogare, subgir care va
contine valoarea *Leon" in cimpul
*Prenume”.

O altad tendinta in dezvoltarea
aplicatilor cu baze de date este
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folosirea SQL-ului pentru accesul
labazade date, pentruinterogarea
bazei de date si pentru manipula-
readatelor. SQL este un limbaj ne-
procedural, dezvoltat pentru
bazele de date relationale, care isi
are radacinile in teoria multimilor
din matematica. SQL afost objint#
in urma unui proiect de cercetare
al IBM-ului. Limbajul consta din trei
componente esentiale: limbajul de
definire a datelor (DDL, Data -
Definition-Language), limbajul de
control a datelor (DCL, Data -
Control-Language) si limbajul de
manipulare a datelor (DML, Data-
Manipulation-Language).

DDL ofera mecanisme pentru
crearea $i modificarea structurilor
bazei de date. DCL se ocupa de
supravegherea valabilitatii datelor
dintr-un mediu multi-user. Compo-
nenta cea mai utilizata este DML,
componenta care ofera functiunile
de interogare, adaugare si modifi-
care de date.

Deoarece SQL este recunoscut
in lumea calculatoarelor ca un
standard general, el a devenit fun-
damentul multor aplicatii cu baze
de date distribuite. Cu ajutorul lui
programele pot utiliza in comun
datele aflate in retele diferite si sub
sisteme de operare de refea diferi-
te. Producatorii de soft au imple-
mentat limbajul SQL intr-o

multitudine de produse, incepind’

cu mediul de programare 4GL, cu
limbajele de programare si pina si
in pachetele de soft orientate spre
utilizator cum ar fi Lotus 1-2-3. Pro-
dusele bazate pe SQL au devenit
un element de baza pentru dezvol-
tarea aplicatiilor distribuite, chiar
daca SQL presupune echipamen-
te hard de inalta calitate, si viteza
de lucru pe un PC mailasainca de
dorit. Exista o multitudine de instru-
mente pentru dezvoltarea aplicatii-
lor distribuite, baze de date
distribuite, servere de baze de da-
te, medii de dezvoltare si alte utili-
tare. O baza de date distribuita
poate functiona concomitent pe
platforme hard diferite si pe siste-
me diferite daca s-a realizat comu-

nicatia si compatibilitatea intre
platforme.

O baza de date este sustinuta,
dereguld, de SQL, de un mediude
dezvoltare 4GL si de mai mutte lim-
baje de programare.-In continuare
vor fi prezentate pe scurt doua
exemple de baze de date distribui-
te: *Oracle’ si "Informix". Alte nume
de baze de date care ar putea fi
enumerate in acest context ar fi:
*Empress*, *Ingres®, *Sybase® sau
*Zim".

*Oracle® a oferit prima imple-
mentare completa a lui SQL intr-o
baza de date distribuitd deja in
1979. Pentru sustinerea limbajelor
de programare C, Cobol sau For-
tran ca si Front-Ends (comunicatie
cu exteriorul bazei), Oracle ofera in
plus instrumente Front-Ends pro-
prii:

e SQL Forms, un instrument de
dezvoltare interactiv

e SQL Plus, uninstrument interac-
tiv pentru cereri Si liste

e SQL Menu, uninstrument pentru
proiectareainteractiva a meniuri-
lor

e SQL Star, un instrument pentru
obtinerea de cod independent
de protocol

e SQL Report Writer, un instru-
ment interactiv pentru liste, si

e SQL Graph, un instrument inte-
ractiv pentru grafica.

Informix ofera facilitati pentru
prelucrareadatelor binare, a *regu-
lilor* care trebuie folosite in cadrul
inregistrarilor selectate ale unei ba-
ze de daté si mecanisme pentru
ridicarea eficientei operatiilor 1/O.
Informix se sprijind pe mai multe
instrumente de dezvoltare pentru
PC-uri, pe o interfata pentru limba-
jul de programare C, pe pachetul
propriu de programe integrate
Smart Ware si pe un Add-in Lotus
1-2-3 pentru interogarea datelor.

Server-ele bazelor de date, o
alta categorie de instrumente pen-
tru dezvoltarea de aplicatii distri-
buite, se bazeaza de regula pe

. modelul client-server. Cele mai
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multe servere de baze de date con-
stau din doua componente: partea
de "Back-End*, care se afla pe ser-
verul retelei si raspunde de integri-
tatea datelor si expedierea
raspunsurilor, $i partea de *Front-
End", care se afla pe PC-ul utiliza-
torului, caruia ii oferd posibilitatea
sa interogheze baza de date si sa
reprezinte rezultatele obtinute in
diferite formate. Se pot deosebi
doua categorii de servere de baze
de date: servere de baze de date
pe baza PC si servere de baze de
date distribuite. Prima categorie se
limiteaza la sistemele care au fost
legate in retele cu sistemul de ope-
rare MS-DOS sau 0S/2, in timp ce
adoua categorie poate lucra atit cu
sisteme de operare de retea, cit si
cu sisteme de operare multiutiliza-
tor, cum ar fi Unix sau MVS.

Majoritatea serverelor de baze
de date apartin categoriei de ser-
vere bazate pe PC-uri. Asa sint, de
exemplu, produsele *SQL Base*
sau "SQL-Server. Integrarea in-
* strumentelor *Front-End* se face
prin intermediul interfetei de pro-
gramare "DB-Library* a server-ului
SQL. SQL Base dispune de un me-
diu de proiectare grafic, care se
bazeaza pe Microsoft Windows Si
pe Presentation Manager. Faci-
Itatile grafice pot fi utilizate pentru
proiectarea de aplicatii, care sa
poata accesa baze de date SQL
Base.

Din categoria server-elor de ba-
ze de date distribuite pot fi enume-
rate "Netware SQL' si server-ul
*Oracle”. Netware SQL ofera faci-
litati pentru servere de baze de da-
te pe platforme DOS, 0S/2,
Macintosh si VAX/VMS. Novell se
concentreaza pe Cezvoltarea de
suporti pentru partea de "Back-
End". Partea "Front-End" este ce-
data caselor independente de soft.
Oracle a ales o alta cf ‘e si ofera
singura toate instrumeX’+ele nece-
sare dezvoltarii unei aplicatii. Astfel
Oracle poate oferi un produs a
carui suprafata utilizator este iden-
tica pe toate platformele, de la
DOS, Unix, DEC VMS si pina la
MVS al IBM-ului.
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O alta categorie de instrumente
de dezvoltare o constituie, aga nu-
mit-a, "Develcprrs Warkbench®,
asemanatoare cu bancul de lucru
al unui timplar. La fel cum bancul
de lucru al acestuia contine toate
sculele de care ai nevoie pentru
construirea unei piese de mobilier,
si Workbench contine toate instru-
mentele necesare pentru construi-
rea unei aplicatii distribuite.
Ofertanti de astfel de colectii de
instrumente sint Novell, Hewlett-
Packard si Santa Cruz Operation.

Workbench-ul pentru progra-
matori al lui Novell, care contine un
kit de dezvoltare software, este un

set de instrumente pentru scrierea.

de module incarcabile in retea
(Netware Loadable Modules,
NLM). Un proiectant poate scrie
procese client-server, in forma
NLM, care sa poata fi rulate sub
sistemul de operare d~ retea Net-
ware 386. Amintim si setul de in-
strumente *Remote Procedure
Call* al firmei Netwise. El contine
functiicare se ocupa de comunica-
rea interproces intre programe ca-
re sint rulate pe calculatoare
diferite. Printre protocoalele de
transport suportate de RPC se
numara si TCP/IP, protocolul OSI si
DECnet. RPC poate lucra pe siste-
mele de operare de refea Netware,
LAN Manager, si altele. Cu instru-
mentele RPC, proiectantul trebuie
sa stabileascad, mai intii, care apli-
catii vor fi executate "de la distanta*
sicare "local'. Urmeaza apoi o dez-
voltare a programului ca o aplicatie
de sine statatoare, dar cUiistruitd
modular, pentru a se simplifica pro-
cesul de programare. Codul pro-
gramului va fi scris intr-un limbaj
standard, cum ar fi C, folosindu-se
insd extensiile de limbaj oferite de
RPC. In fine, aplicatia va fi compi-
lata si link-editata. In executie RPC
interpreteaza extensiile de limbaj,
folosind instrumentul ca pe un fel
de preprocesor al aplicatiei care
genereaza cod standard in C.

Un alt workbench pentru dezvol-
tarea de aplicatii distribuite este
NCS (Network Computing System)
al firmei Hewlett Packard. El
contine un compilator, un *Loca-

tion Broker* si functii pentru dezvol-
tarea de RPC. Sint sustinute limba-
jelo We programiae < [, Pascal,
sub sistemele de operar: HP/UX,
VAX/VMS, Ultrix si Sun OS. Produ-
sul "Open Desktop* al firmei SCO
este un software care contine si-
stemul de operare SCO Unix, su-
prafata utilizator X-Windows, baza
de date Ingres gi alte componente
de dezvoltare. In sfirsit, la rubrica
unelte de dezvoltare exista si gru-
pade‘diverse®. Inaceastaintra, de
exemplu, produse ca"Network File
System® (NFS) al firmei Sun, un
sistem de gestiune a figierelor di-
stribuite, care permite accesul la
date aflate pe mai multe platforme
de sisteme de operare. NFS
sustine mai multe tipuri de echipa-
mente hard, sisteme soft, medii de
dezvoltare, si in fine limbajele de
programare si compilatoarele exi-
stente pe acestea.

Odata ce aplicatiile distribuite vor
fi acceptate in intreprinderi, pro-
ducatorii vor oferi $i mai multe in-
strumente de dezvoltare a
aplicatiilor. In acest context ne pu-
temimagina deja un utilitar care sa
imbunatateasca comunicarea
intre procese. Proiectantii agteapta
deja o oferta mai mare de rutine gi
biblioteci de programe pentru co-
municatia low-level.

Tendinta de a dezvolta aplicatii
distribuite influenteaza si modul de
organizare al sectilor MIS. Multe
intreprinderi si-au creat deja noi
centre informatice, si noi locuri de
munca, care sa fie raspunzatoare
pentru realizarea de aplicat;. «iistri-
buite. In sarcina lor intra si instrui-
rea personalului care va intra in
contact cu astfel de aplicatii. Daca
vrem sa stapinim problemele lega-
te de protectia si integritatea date-
lor, de accesul simultan la date,
atunci crearea de astfel de echipe
de lucru este o necesitate. Acest
articol nu face decit sa arunce o
scurtd privire in aspectele centrale
ale apliegtiilor distribuite.

(Compueter Personlich 2290,
Steve Guengerich, Dwight Willian:s)

(continuare in pag. 37)
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Se poate formata si altfel...

Pe un AT cu o unitate floppy de tip MF, utilizatorul nu
poate produce pe discpete simple (2S,0D) dischete
de 420 kbyte, 720 kbyte sau 800 kbyte. O alternativa o
ofera programul *mformat-.

Este o dilema chinuitoare: sate multumesti cu dis-
chetele simple siieftine, insa cu capacitatearizibilda de
360 kbyte sau sa utilizezi dischetele inca destul de
scumpe de mare densitate (HD) cu capacitateade 1,2
Mbyte. Caci formatele suplimentare posibile nu sint
sprijinite de MS-DOS nici pentru unitatile floppy MF de
5,25, nici pentru unitdtile noi de 3,5°. Aceste formate
suplimentare sint: simpla densitate, 42 piste, 10 sec-
toare/pista = 420 kbyte; 80 piste, 9 sectoare/pista =
720 kbyte si 80 piste, 10 sectoare/pista = 800 kbyte.

Pentru a formata insa o discheta cu 720 kbyte sau

800 kbyte trebuiesc indeplinite doua conditii

1) ROM-BIOS-ul trebuie s fie de versiune 3.xx sau
mai mare (ca sa cunoasca $i noile unitati de 3,5") si

2) MS-/PC-DOS-ul trebuie sa fie cel putin versiunea
3.2

Numai atunci programul care urmeaza poate aduce
fara limitari dischetele la formatul dorit.

Structura informatiilor de pe o discheta este
urmatoarea:

e bootsector

e primul FAT (tabela de alocare a figierelor)
@ una sau mai multe copii FAT

e directorul principal sau radacina (root)

e zona de date

Versiunile mai vechi de DOS (inainte de 3.2) au
folosit pentru recunoagterea formatului unei dischete
rimul octet din primul FAT, aga-numitul media-byte.

Pe baza acestuimedia-byte DOS si ROM BIOS puteau
recunoaste tipul dischetei.

Dupa cum se poate vedea din tabel3, medla-byte-ul
nu mai era suficient dupa@ aparitia unitatilor de 3,5,
deoarece 0 aceeagi valoare a media-byte-ului descrie
formate total distincte pe dischete de 3,5° si pe di-
schete de 5,25". Trebuia gasita deci o noua solutie
pentru deosebirea formatului.

Versiunile DOS de la 3.2 incoace ne ofera o cu totul
alta modalitate de recunoagtere a formatului.

$i anume ele se pot acorda singure pe formatul
dischetei cu care se lucreaza, exploatind informatiile
din blocul parametrilor discului din cadrul boot-secto-
rului dischetei DOS.

Acestbloc al parametrilor disculuise afldin boot-sec-
torul dischetei, deci in primul sector fizic.

Boot-sectorul dischetei

Adresa Continut Tip

+00h instructiune de salt |a rutina de boot 3 byte
+03h  numele producatorului gi numar de versiune 8 byte
+0bh  bytes/sector 1 word
+0dh  sectoare/cluster 1 byte
+0eh  numarul sectoarelor rezervate 1 word

. (sectoare inaintea primului FAT)
+10h  numarul FAT-uritor 1 byte
+11h  numarul maxim al intrarilor 1 word
in directorul radacina

+13h  numarul sectoarelor de pe discheta 1 word
+15h  media-descriptor (ca gi primul octet din FAT)1 byte
+16h  numarul de sectoare per FAT 1 word
+18h  sectoare/pista 1 word
+1ah 'numarul capetelor de scriere/citire 1 word
+1ch numarul sectoarelor ascunse 1 word

r (distanta pina la primul sector)
+1eh-1ffh rutina de boot

De-abia aceasta metoda permite recunoasterea di-
feritelor formate de discheta.

Formatarea unei dischete la 720 kbyte intr-o unitate
MF (care in mod normal lucreaza cu dischete de
capacitate mare) este relativ simpla. Sistemului de
operare trebuie numai sa i se “explice" ca este vorba
de o discheta de 3,5" formatata la 720 kbyte. Deoarece
DOS, dupa cum s-a aratat mai sus, face recunoasterea
formatului prin intermediul boot-sectorului, e imediata
ideea modificarii acestuia in aga fel incit DOS sa recu-
noascad discheta ca una de 3§ formatata la 720
kbyte.

Daca o discheta ar fi formatata in simpla densitate
cu 80 piste, 9 sectoare/pista, modificarea boot-secto-
rului ar fi suficienta ca discheta sa fie recunoscuta de
DOS ca discheta de 720 kbyte.

Dar cum se poate formata o dischetad in simpla
densitate cu 80 piste?

Tabela semnificatle media-byte

byte: tip: fete piste sect capacitate(kbyte)

/pista

fOl 8152 80 18 1440

f8h  harddisk J

foh 525" 2 80 15 1200
8i5%m2 B8OM A9 720

fah 525" 1 B8O = %8 320
NG 8018 320

foh 5,25' 2 80 8 640
355 2 80 8 640

feh" 526 1 40 9 180

fdh 525" 2 40 9 360

feh 525" 1 40 8 160

fflh 525" 2 40 8 320
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ROM-BIOS disponibilizeaza o rutind cu ajutorul
céreia se poate modifica cite o pista a unei dischete
(functia 5, Int 19).

Daca se incearca formatarea dischetelor de simpla
densitate cu ajutorul acesteirutinela 80 de piste, capul
de citire/scriere al unitdtii va ajunge in pozitia limita
finala deja de pe la pista42. Aceasta nu se datoreaza
faptului ca unitatea poate formata numai 40 de piste
in simpla densitate, ci ROM-BIOS-ului, care la forma-
tarea in simpla densitate face totdeauna un dublu pas
la trecerea la pista urmatoare. Daca acest lucru ar
putea fi impiedicat, nu ar mai exista nici o stavila in
calea formatarii la 80 de piste.

ROM-BIOS-ul *tine minte* daci trebuie executat un
dublu sau simplu pas la trecerea la pista urmatoare.

Modificarea octetului de memorie aflat la adresa
0040:0090 la valoarea 54h are ca efect executarea
unui pas simplu la trecerea la pista urmatoare.

Adresarea directa a acestei celule de memorie este
de altfel singura portiune dependenta de hard a ace-
sty program. Nu trebuie ascuns faptul ca la alte cal-
culatoare, unde comutarea de la simplu pas la dublu
pas se face prin intermediul altei celule de memorie,
programul nu va putea functiona in forma prezentata.
Daca insa este cunoscut octetul cu pricina, modificari
minore in program pot duce la reusita.

Dupa formatare nu mai trebuie apoi scrise pe di-
scheta decit boot-sectorul cu blocul parametrilor disc,
sectoarele FAT si sectoarele directorului radacina
eventual cu un nume pentru volum. Daca discheta
urmeaza sa fie folosita ca discheta sistem pentru
incarcare, la terminarea programului ar trebui utilizata
comanda DOS "sys a:*, pentru a transpune figierele
sistem pe discheta.

Programul se starteaza la nivel DOS cu comanda
*MFORMAT". Dupa scurt timp pe ecran apare meniul
principal:

Meniul principal MultiFormat pe unitati de 5,25"
if Freeware
Sint disponibile urmatoarele optiuni:
(sus-jos alege, Enter starteaza)
Unitatea: A '
Verificare: da
360 kbyte
—memmrenaemeao---4 20 kDY1E -----ooooeeeeeeeee-
720 kbyte
800 kbyte
1.2 Mbyte
1.4 Mbyte
Terminare

Cu ajutorul tastelor cursor (sus-jos), bara colorata
poate selecta punctul de meniu dorit. O apasare pe
tasta RETURN determina selectia punctului de meniu
respectiv. Se poate lucra dupa dorinta pe discheta A:
sau B:, cu saufara verificare. Din motive de siguranta,
se recomanda sa se lucreze cu optiunea de verificare,
pentru a asigura 0 mai mare securitate a datelor. Daca

existd insa certitudinea ca discheta este completa-
mente fara erori, se poate renunta la verificare, acce-
lerind astfel formatarea. Portiunea deja formatata a
discului este afigata de acest program sub forma de
procente.

La terminarea procesului de formatare, programul
cere un nume pe care sa-l primeasca discheta. La
introducerea unui nume, programul stocheaza pe di-
scheta odata cu acesta gi data si ora curenta. Daca
discheta urmeaza sa fie folosita ca i discheta sistem,
in acest loc nu trebuie dat un nume ci doar actionata
tasta RETURN. Dupa terminarea programului de for-
matare se pun si fisierele sistem pe dischetd, cu co-
manda "sys".

Programul a fost astfel conceput incit o modificare
a formatelor de discheta este usor de operat. De
exemplu, se pot modifica ugor numarul de piste re-
spectiv al numarului de sectoare/pista in apelul rutine-
lor corespunzatoare de formatare.

Fara o modificare suplimentara in program insa nu
se pot formata decit cel mult 10 sectoare/pista. Daca
se doreste o formatare cu mai mult de 10 sectoa-
re/pista, mai trebuie modificata si tabela de parametri
ai unitatii. Aceasta tabela de 11 octeti este adresata

Tabeia de parametri al unitatii

Octet Functie

0 timpul maximal necesitat de capul de citire scriere
pentru a t;rece de la o pista la alta (bitii 0-3);
timpul de descarcare al capului (bitii 4-7)

i bit O: 1- controller-ul unitaii folosegte DMA;
bitii 2-7: timpul de incarcare al capului

2 specifica timpul cit motorul unitatii ramine inca activ

dupa efectuarea unei operatii, folosind un tact de
timer de 18,2 impulsuri/secunda. O valoare de 36
de exemplu determina un timp de cca. 2s pina la
deselectarea motorului

3 numarul de octeti/sector
0 - 128 octeti
1 - 256 octeti
2 - 512 octeti
3- 1024 octeti

pentru dischete $i unitafi uzuale se folosegte valoarea 2.

4 numarul maxim de sectoare/pista

(S intervalul logic (gap) pina la urmatorul sector;

C definegte un interval care trebuie s a treaca 'nainte
ca urmatorul sector sa poata fi accesat sub capul de
citire/scriere.

6 lungimea transforului de date; defineste lungimea
maxima a unui transfer pentru cazurile in care acesta
nu e specificat in comanda.

7 intervalul fizic (gap la formatare) pina la urmatorul
sector; trebuie sa fie totdeauna mai mare decit
intervalul logic!

8 caracterul cu care sint initializati toti octetii de date in
cursul formatarii; deobicei, Of6h.
9 defineste timpul de stabilire al capului dupa o

schimbare de pozitie, in unitati de 1 ms; d¢zpinde de
tipul unitatii de dischete.

10 intervalul care trebuie sa treaca inainte ca motorul sa
ajunga la turatia nominald, in unitati de 1/8 secunde.
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de Interrupt 1eh. Pointerul catre aceasta tabela se
gaseste in memorie la adresa 0000:0078. in ea se
gasesc parametri controller-ului de floppy asociat.

%

Daca se doregte o formatare cu mai mult 'de 9
sectoare/pista, trebuie modificate intervalul logic re-
spectiv fizicintre sectoare specificatin aceasta tabela.
Valori exacte nu pot fi specificate. Gasirea valorilor
potrivite se poate face numai experimentind.

Dischetele formatate in acest fel pot fi desigur co-
piate cu ajutorul programului *DISKCOPY". in acest

cazinsa totdeauna si discheta tinta trebuie in prealabil
formatata la.fel; altfel programul se aborteaza cu un
mesaj de eroare.

Indicatie: ceiinteresatiin acest program potcoman-
da o discheta HD noname, noud, cu programul pe ea,
ta pretul de 300 lei, de la redactia revistei.

( Computer Persénlich 26/89,
Valker Biihrmann,; losif Fettich);

Listing-ul programului Mformat;

program mformat
(* if - freeware *)
(* cu afisarea capacitatii formatate in procente *)
uses crt, dos;
const

maxwrite =12, (* lungimea maxima a mesajelor *)

reiries = 10;  (* 10 incercari la erori de citire *)

Ing =2; (* lungimea unui sector - totdeauna 512 octeti *)

bootsec:

array [1..354] of byte =

(Seb,$3¢,$90,$4d,52¢,$46,54£,$52,$4d,$41,$54,$00,Ing,$00,$01,$00,
$02,$70,500,$d0,$02,$£d,$02,$00,$09,$00,$02,$00,$00,$00,$00,500,
$00,$00,$00,$00,$0f,$00,$00,$00,$00,501,$00,$00,$00,$00,$00,$00,
$00,500,$06,$00,501,$04,$0c,$00,$00,$00,$00,500,$00,$00,$00,500,
$fa,$fc,$33,5c0,%8¢,$d0,5bc,$00,$7¢,$36,$¢c5,$36,$78,500,$ 1¢,$56,
$8e,$00,$8d,$3¢,5$20,$7¢,$b9,50b,$00,$ac,$26,$80,$3d,$00,$74,503,
$26,58a,$05,8aa,5¢2,513,$33,5c0,$8¢,$d8,$a3,$72,$00,5c7,$06,$78,
$00,$20,$7¢,5fb,5cd,$13,$73,$03,5¢9,5b4,$00,$8a,52¢,$30,$7c,$8a,
$0e,$32,$7¢,$8a,$36,$31,$7¢,$b2,$00,5bb,$00,$05,5b8,$01,$02,5cd,
$13,$72,5¢¢,$8d,$36,$62,$7d,$8b,5fb,$69,$0b,$00,$£3,$26,$75,50d,
$bf,$20,$05,$b9,50b,$00,$£3,$26,$74,$1a,$€9,$89,$00,$8d,$36,$78,
$7d,$8b,$fb,$b9,$0b,$00,$f3,526,$75,$7c,$bf,$20,505,$b9,$0b,$00,
$3,$a6,$75,$72,$33,8d2,$a1,$1c,$05,5£7,$36,50b,$7c,$fe,$c0,5a2,
$38,87¢,$bb,$00,$07,$82,$2¢,$33,$7¢,$82,50¢,$35,$7¢,$82,$36,$34,
$7¢,$b2,$00,5a1,$18,87c,$2a,5c1,$fe,$00,$50,$b4,$02,5cd, $13,$58,
$72,$3d,$28,$06,$38,$7¢,$76,$1a,$b4,$00,552,5£7,$26,50b,$7¢,$5a,
$03,$d8,8b1,501,5fe,$¢6,$3a,$36,$1a,5$7¢,$72,$d7,$fe,$¢5,5b6,500,
$eb,$d1,5cd,$11,8d0,5¢0,$d0,$c0,$25,$03,$00,$75,$01,$40,540,$8b,

$¢8,$b8,500,$00,$b2,$00,$8b,$1¢,$36,$7c,$ea,$00,500,$70,$00,58d,
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| $36,%8¢,$7d,$eb,$05,$90,$8d,$36,$a2,$7d,$ac,$0a,5c0,$74,$09,5bb,

$07,$00,$b4,$0¢,$cd,$10,$eb,$£2,$8d,$1e,$c2,$7d,$3b,$(3,$77,$04,

$8b,513,8eb,$¢6,$32,$e4,$cd,$16,$8f,506,$78,$00,58f,$06,$72,500,
$cd,$19);
boottextl:
array [1..136] of char = ]

’IBMBIO COM’+’IBMDOS COM’+
10 SYS'+'MSDOS SYS'+
#10#13'DiskBootFailure’#00#10#13+
’Non-system disk or disk error’#00#10#13+
‘Replace and press any key when ready’ #10#13;

(**** constante pentru dischete de 360 kbyte ****)

forml =2  (*360kbytein unitate de 1,2 Mbyte *)
medial = $fd; (* mediabyte *)

secperclul = 2  (*sectoare per cluster *)

radintl = $070;(* intrari in radacina *)

secperfatl =2  (*sectoare per FAT *)

capetel =2  (* numarul de capete (fete) *)

(**** constante pentru dischete de 720 kbyte ****)

form2 =72, (* 360 kbyte in unitate de 1,2 Mbyte *)
media2 = $9; (* mediabyte *)

secperclu2 = 2;  (*sectoare per cluster *)

radint2 = $070;(* intrari in radacina *)

secperfat2 = 3; (*sectoare per FAT *)

capete2 = 2;  (* numarul de capete (fete) *)

(**** constante pentrudischete de 1,2 Mbyte ****)

form3 =3; (* 1,2 Mbyte in unitate de 1,2 Mbyte *)
media3 = $f9, (* mediabyte *)
secperclu3 = 1;  (* sectoare per cluster *)
radint3 = $0e0; (* intrari in radacina *)
secperfat3 =T, (*®sectoare per FAT *)
capete3 = 2; (* numarul de capete (fete) *)
maxsec = 17, (* numarul maxim de sectoare *)
type .
disctab = array l..ll] of byte;
disctampon = array 1..512‘maxsecE of byte;
progmeniu = array 1..9] of string ZO];
var
tabvechi : pointer; . (* pointer la vechea tabela a unitatii *)
eroare : boolean; (* indicatia de eroare *)
verify : boolean; (* verificare discheta *)
coderoare : byte; (* codul de eroare *)
unitate : byte; (* numarul unitatii de dischete *)
selector : byte; (* selectiadinmeniu *)
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punctmeniu : byte; (* punctul de meniu actual *)
meniu : progmeniu;  (° linia meniu *)
tabunit : disctab; (® noua tabela a unitatii *)

tampon : disctampon;  (* tamponde 15 sectoare *)
pistal,
pista2,

pista3  : byte; (* pistele diverselor formate *)

..... th4 Ao

secperfl,

window(x1+ Lyl+ 1x2-2)y2-1);
textbackground(red);

crscr;
end;

¢ °)

function select(x1,ylisted : byte; var punctmeniu : byte) : byte;

secperf2,
secperf3: byte; (® sectoare per pista *) var
i : byte;
(..O.'............ Ing o bylc;
Subrutine poz :byte;
9880009900000 08080808000 .) ch 3 Chal';
begin
(¢ i) Ing := ed-st;
procedure rama (x1,y1x2,y2 : byte; nume : string); textbackground(red);
const textcolor(yellow);
ss = $d§; window(x1,y1x1+20,yl +Ing+1);
ds = $b8; fori:=sttoed-1 do
sj = $8d4 writeln(meniu [i ]);
dj = Sbe; write(meniu | ed ]);
oz = Sad; poz : = (punctmeniu-st)+ 1;
vi = $b3 (* pozitia relativa la incep. meniului *)
gotoxy(1,poz);
VAl textbackground(white);
i : byte; _ = _ textoolor(black);
Ing _ tinteger: (* lungimea sirului cu numele ferestrei *) write(meniu [punclmcniu ]);
height, repeat
width : byte; (* inaltimea si respectiv largimea ferestrei *) ch := readkey;
titlu : boolean; i:=0
. case ch of
begin #80:
window(1,1,80,25); (* tot ecranul *) begin (° sageatain jos *)
textbackground(black); gotoxy(1,poz);
width :=x2-x1; (* largimea ferestrei *) textbackground(lightred);
hf:ighl:= y2-yl; (: inaltimea ferestrei *) 2 textcolor(yellow);
C A L | S gpena Lo+ oo
if Ing width then i popzo In'g+ i
titlu := false; (* renuntam la nume pentru fereastra *) poz:= 1;
. lc_xtoolor(whilc); . : | gotoxy(1,poz);
if titlu then (* cind fereastra are titlu *) I textbackground(white);
beg;:)toxy(xl . | lcx.lcolor(t.)lack);
write(ss); (* coltul din stinga sus *); end: g [SHPO 2 ])’
for i := 2 to width do !
write(oz); e A n 8 5
write(ds); iy éofg’%;?ll;nz;us )
5(:_:?:%1‘::!;;())}1nd(wndlh/Z)-round(Inng)+ Lyl); textbackgrourd(lightred);
end = textcolor(yellow);
ol write(meniu [sl+poz-1 ]);
begin qec(Poz);
gotoxy(x1,y1); if poz 1then
write(ss); poz := Ing+1;
fori:= 2 to width do gotoxy(1,poz); ;
write(oz); textbackground(white);
write(ds); textcolor(black);
end; write(meniu [sl+poz-l ]);
for i:= 1 to height-1 do end;
begin / end;
gotoxy(x1,y1 +i); until Ch=#l3; (*RETURN *)
write(Vr); | punctmeniu := st+poz-1;
gotoxy(x2,y1+i); select := punctmeniu;
write(vr); end;
end;
gotoxy(xLy2); ¢ ')
write(sj); (* coltul din stinga jos al ferestrei *)
for i:= 2 towidth do procedure clearcur;
write(oz);
write(dj); VS ]
Cpu : registers;
I begin
. — _————
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cpu.ah:= ]; (* forma de aparitie a cursorului *)
cpuch:= 15; (* liniade inceput a cursorului *)
cpu.cl:= 0; (* linia de sfirsit a cursorului *)
intr($10,cpu); .+  (* cursorul *)
end;
¢ & D)

procedure setcur,

var
Cpu :registers;
begin
cpu.ah:=1;
cpuch:=11;
cpucl:= 12;
intr($10,cpu);
end;
G )
-

procedure selectdisc(var unitate : byte; var meniu: progmeniu);

begin
if unitate = O then
begin
unitate : = 1;
meniufl]:=" Unitatea: B
end
else
begin
unitate : = 0;
meniu[l]:=" Unitatea: A
end;
end;
© %)
procedure verifdisc(var verify : boolean; var meniu : progmeniu);
begin
if verify then
begin
verify : = false;
meniu[2] : =" Verificare:nu ’;
end
clse
begin
verify : = true;
meniu[2] :=" Verificare:da *;
end;
end;
¢ D

procedure tabelunitatenou (nrsect, fizic : byte);
(* crecaza nou tabel ptr. unitate *)

begin
tabunit|1] : = $df;
tabunit[2) : = 2;
tabunit(3] : = $25;
tabunit[4] : = Ing;
tabunit[S] : = nrsect;
tabunit[6] : = $1b;
tabunit[7) : = $ff;
tabunit[8] : = fizic;
tabunit{9] : = $f6;
tabunit[10] : = 1; *)
tabunit[11] : = §; (* alti octeti de comanda *)
getintvec(Sle,tabvechi);
setintvec($1le,@tabunit);

(* timpul maximal ptr. schimbarea pistei *)
(* modul DMA *)

(* cit mai ramine activ motorul *)

(* 512 octeti per sector *)

(® cite sectoare / pista *)

(® intervalul logic pinaia urmatorul sector *)
(* lungimea datelor transferate *)

(® intervalul fizic pina la urmatorul sector *)
(* octetul de umplere*)

e
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end; 3

¢ )
procedure tabvechiunit;
begin

setintvec(Sle,tabvechi);
end,

§ )

procedure diskreset;

var
contor : byte;
Cpu : registers;

begin
contor : = retries;
repeat
cpuah:=0; (* resetarea unitatilor atasate *)
cpudl := 0;
intr($13,cpu);
dec(contor);
until (contor 1) or ((cpu.flags and 1) =0);
end;
¢ )
procedure formatdisc(form : byte);
var
| cpw : registers;
contor : byte;
begin
contor : = retries;
| repeat
cpu.ah : = $17; (* stabilirea formatului dischetei *)
cpu.al : = form; (* felul formatarii *)
intr($13,cpu);
I dec(contor);
if (cpu.flags and 1) = 1 then
| diskreset;
| until (contor 1) or ((cpu.flags and 1) =0);
| end;
(o= )

it
| function formatare(nrpiste, nrsectoare : byte; titlu : string;
var tampon: disctampon; var errcode : byte) : boolean ;

type formatrec = record
trackdisk,
fatadisk,
sectordisk,
‘octetcontor
end;

:byte;

var

Cpu I registers;
contor : byte;

pista : byte;

sector : byte

fata ~ :byte;

formproc: byte;
secformat: word;
formmax : word;
formattab : array[1.. maxsec] of formatrec;

begin
rama(22,19,58,23,titlu);
formmax : = nrpiste * nrsectoare * 2;

—
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(® nr. max. sectoare pe discheta °*)

secformat := 0; (° nr. sectoarelor formatate *)

gotoxy(7,2);
write('% din discheta formatat’);
forpista := 0 to nrpiste-1 do
begin
for fata := 0 to1do (* doua fete *)
begin
contor := retries;
for sector := I'to nrsectoare do
begin
formattab | sector |.trackdisk := pista;
formattab | sector |.fatadisk := fata;
formattab | sector |.sectordisk := sector;
formattab  sector J.octetcontor := Ing; (* 512 bytes/sector °*)
end;
textcolor(white);
inc(secformat,nrsectoare);
formproc : = round(secformat/formmax*®100);
gotoxy(3,2);
write(formproc:3);
repeat E
(* formatare pista *)
(° numarul unitatii *)

cpu.ah :=§;

cpu.dl := unitate;
cpu.dh : = fata;
cpu.ch := pista;
cpu.al := nrsectoare;
cpu.es := seg(formattab);
cpu.bx : = ofs(formattab);

intr($13,cpu);
if verify then
begin
cpu.ah := 4 (® verificare pista *)
cpu.dl := unitate;
cpu.dh := fata;
cpucl:=1; (* incepind cusectorul 1 *)

cpu.al := nrsectoare;  (° verifica toate sectoarele *)
cpu.es := seg(tampon);
cpu.bx := ofs(tampon);

intr($13,cpu);
end;
dec(contor);
if (cpu.flags and 1) = 1 then
diskreset;
until (contor 1) or ((cpu.flags and 1) = 0);
if (cpu.flags and 1) = 1 then
begin
coderoare := cpu.ah;
formatare := true;
exit; (° retur in programul apelant °®)
end;
end;
end;
formatare : = false;
end;
¢ TosiLiacd )

function disc_prep(media,secperclu,radint : byte; nrsectoare : word;
secperfal,secpernista : byte: var errcod : byte) : boolean;

var
contor : byte;
numar : byte;
i : i nteger;
pointer : integer;
cpu : registers;
begin

numar := secperfat®2+round(radint*®32/512);
(° sectoare FAT si root *)

J
fori:= 1 to secperpista * 512 do
tampon [lﬁ =0 (® sterge tamponul *)
fori:= 110354 do

tampxin [l] 1= bootsec[i];
tampon | 14 | := secperclu; (* sectoare per cluster °)

tampon | 18 | := lo(radint);

tampon | 19 | := hi(radint}; (* nr. inregistrarilor in radacina *)
tampon | 20 | = lo(nrsectoare);

tampon | 21 | := hi(nrsectoare); (° nr. total de sectoare *)

tampon | 22 | := media;
tampon | 23 | := lo(secperfat);
tampon | 24 | := hi(secperfat);
tampon | 25 | := secperpista;
(* sectoare pe o fata intr-o pista *)
fori:=1to136do
tampon [i+354 ] := ord(boottext1 [i J);
tampon 511] = $55;
tampon! 512 | := $aa; (*° sfirsitul sectorului de boot *)
contot ‘= relries;
reneat
cpu.ah := 3; (°® scrierea bootsectorului pe discheta °)
cpu.dl := unitate;
cpudh:=0; (*fatabootsectorului®)
cpuch:=0; (° pista bootsectorului *)
cpucl :=1; (* numarul bootsectorului *)
cpual :=1; (* numarul desectoare *)
cpu.es := seg(tampon);
cpu.bx := ofs(tampon);
intr(8$13,cpu);  (* scriere bootsector *)
dec(contor);
if (cpu.flags and 1) = 1 then
diskreset;
until (contor 1) or ((cpu.flags and 1)= 0);
if (cpu.flags and 1) = 1 then
disc_prep := true

(* mediabyte-ul *)

(* a aparut o eroare *)

else
begin
fori:= 1to 512 do
tampon [i]:=0;
¢ sterge bootsectorul in tampon *)
tampon El] := media;
tampon [2] .= $ff;
tampon | 3 | : = $ff;
pointer := secperfat®512;
tampon | pointer+1 | := media;
tampon [ pointer+2 | := $ff;
tampon | pointer+3 | := $ff;
cpu.ah := 3;(° scriere sectoare pe discheta *)
cpu.dl : = unitate;
cpudh :=0; (*fatadischetei *)
cpu.ch:= 0; (* numarul pistei °*)
cpucl:= 2; (* incepind cu sectorul 2 °*)
cpu.al := secperpista - 1;
(* numarul sectoarelor ce trebuiesc scrise *)
cpu.es := seg(tampon);
cpu.bx := ofs(tampon);
intr($13,cpu);
dec(numar,secperpista-1);
fori = 1to 512*numar do
tampon [1] =0 (® sterge tampon *
cpu.ah :=%;(* scriere sectoare pe discheta *)
cpu.dl := unitate;
cpudh =k (*fata disliciel *)
cpuch:=1; ( numarul pistei *)
cpucl:= ; (* incepind cusectorul 1 *)
cpu.al := numar;
Cpu.& ;= seg(tampon);
cpu.bx := ofs(tampon);
intr(¥13,cpu);
end;
if (cpu.flags and 1) = 1 then
begin
disc_prep = true;
diskreset;
end

if 1/91
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else cpu.dh := fata; (*fata dischetei *)
disc_prep := false; cpuch:=0;  (* numarul pistei *)
end; cpu.cl : = sector; (* incepind cusectorul 2 *)
cpual:=1;
¢ ! *) (* numarul sectoarelor ce trebuiesc scrise *)
cpu.es := seg(tampon);
procedure numcdisc(secpcrfat,secperpist:a: byte); cpu.bx := ofs(tampon);
var J intr($13,cpu);
key : char; end;
nume : string [ll ]; (* numele dischetei *) window(16,19,63,25);
i : integer; textbackground(black);
cpu :registers; clrscr;
sector: b yte; end;
fata : byte;
an, (o t)
luna,
zi, procedure mesajeroare(coderoare : byte);
ziasaptaminii,
ora, var
minut, key :char;
secunda,
sutime : word; Iegin
data, window(22,18,58,22);
time :word; textbackground(black),
clrscr;
begin rama(22,19,58,23,'Eroare!!!");
window(22,18,58,22); gotaxy(8,2);
textbackground(black); if coderoare = 3 then
clrscr; begin
rama(16,19,63,25,'Formatare terminata cu succes.”); gotaxy(6,2);
gotoxy(4,2); write('Discheta e protejata la scriere’);
write(disksize(unitate+1),’ byte disponibili pe discheta’); end :
gotoxy(12,4); else
write("Continua apasind Enter’); begin
while key #13do gotoxy(6,2);
key:= readkey; write(’Discheta e inutilizabila’);
clrscr; gotoxy(2,3);
setcur; write(’sau nu e de tipul cerut (DD,HD).’);
gotoxy(6,3); end;
write('Numele dischetei: [ Tk key := readkey;
gotaxy(25,3); window(22,19,58,23),
readin(nume); (* preia numele dischetei *) textbackground(black);
clearcur; clrscr;
if length(nume) 0 themr end;
begin
fori:=1t0512do (€ )
tampon [l] =0 (* sterge tamjsin *) . . . )
fori:= 1 to length(nume) do procedure formaL%O(pxstal,s_ecperpnstal,t‘gap : byte; titlu : string);
tampon [1& := ord(nume [i ]); (" max 42 pistc *)
(® trece numele in tampon *) i
‘tampon [12] = _8;(‘ alnbut-ul“pemru nume *) TRERGie SR
getdate(an,luna,zi,ziasaptaminii);
(* preia data din sistem *) Begin
gettime(ora,minut,secunda,sutime); & - A L
A - -~ nrsectoare := capetel *secperpistal *pistal;
(* preia ora din sistem *) X N
time := (ora shl 11) or (minut shi 5) or secunda; O tolliCreipane °)
dec(an,1980); tgbelunxtatcnou(secpcrplslal,fgap),
d 5 diskreset;
data := (an shl 9) or (luna shl 5) or zi; A
4 iy formatdisc(form1);
tampon |23 | := lo.(tfme), eroare := formatare(pistal,secperpistaltitlu,tampon,coderoare);
tampon | 24 | := hi(time); if eroare then
tampon |25 | := lo(data); mesajeroare(coderoare)
iampon (26 | := hi(data); else
fata := 0; (* prima fata a dischetei *) begin
sector := 2*secperfat+2; eroare : = disc_prep(medial,secperclul,radint1,nrsectoare,
* primul root-sector *) secperfatl,secperpistal ,coderoare);
if sector secperpista then if eroare then
begin mesajeroare (coderoare)
fata := 1;(* fata adoua a dischetei *) else
dec(sector,secperpista); " begin
(* sector pe fata adoa a dischetei *) numedisc(secperfatl, secperpistal);
end; end;
cpu.ah ;= 3;(* scriere sectoare pe discheta *) end;
cpu.dl := unitate; tabvechiunit;
— —
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end;
(4 )

procedure format720(pista2,secperpista2,fgap : byte; titlu : string);
' (* max. 84 piste *)

var
nrsectoare : word;

begin

nrsectoare := capete2*secperpista2®pista2;
(* nr. total de sectoare *)

tabelunitatenou(secperpista2fgap);

diskreset;

formatdisc(form2);

mem [SOO40:$0090+ unitate] := $54;
(* comutare pe pas simplu *)

eroare := formatare(pista2,secperpista2,titlutampon,coderoare);

if eroare then ;
mesajeroare(coderoare)

else
begin |

eroare := disc_prep(media2,secperciu2,radint2,
nrsectoare,secperfat2,secperpista2,coderoare);
if eroare then
mesajeroare (coderoare)

else
begin
numedisc(secperfat2,secperpista2);
end;
end;
tabvechiunit;
end;
(- *)

procedure formatl2m(pista3,secperpista3,fgap : byte; titlu: string);
(* max. 42 piste *)

var
nrsectoare : word;

begin
nrsectoare := capete3*secperpista3*®pista3;
(* nr. total de sectoare *)
tabelunitatenou(secperpista3,fgap);
diskreset;
formatdisc(form3);
eroare := formatare(pista3,secperpista3,titlu,tampon,coderoare);
if eroare then
mesajeroare(coderoare)
else
begin
eroare := disc_prep(media3,secperclu3,radint3,
nrsectoare,secperfat3,secperpista3,coderoare);
if eroare then
mesajeroare (coderoare)

else
begin
numedisc(secperfat3,secperpista3);
end;
end;
tabvechiunit;
end;
¢ v
e —
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Programul principal
0000000000000 000000 .)

clearcur;

textbackground(black);

cirscr;
rama(20,1,60,17,’Meniulprincipal’);
textcolor(yellow);

gotoxy(5,2);

write(‘MultiFormat pe unitati de 5,25™);
textcolor(white);

gotoxy(14,3);

write('if Freeware °);

textcolor(yellow);

gotoxy(2,4);

write(’Sint disponibile urmatoarele optiuni:’);
gotoxy(4,5);

write('fsus-jos alege, Enter starteaza)’);
mcniu[l := "' Unitatea TA -
meniu 2 |:=" Verificare:da *;
meniuj3 f:=" 360 kbyte %

meniu F4 =" 420kbyte

meniu 5 1i=" TDkbyte

meniu 6 | :=" 800kbyte -DD’;
meniuf7f:=" 12Mbyte =
meniu|8|:=" 14 Mbyte-HD’;
meniu [9 :="' Terminare
punctmeniu := 3;

unitate : = 0;

verify := true;

checkbreak : = false;(* ctrl-break oprit pe durata formatarii *)
repeat

selector := select(30,7,1,9,punctmeniu);

case selector of

! selectdisc(unitate,meniu);

£ verifdisc(verify,meniu);

v format360(40,9,$54,'Formatare discheta 360 kbyte’);
" format360(42,10,$33,'Formataredischetad20kbyte");
& format720(80,9,$54,'Formataredischeta 720 kbyte’);

& format720(80,10,$33,'Formataredischeta800 kbyte’);
r format12m(80,15,$54, Formataredischetal,2Mbyte");
i formatl2m(82,17,$18,'Formataredischeta 1,4 Mbyte');

9:

end;

until selector = 9;
window(1,1,80,25);
textbackground(black);
textcolor(lightmagenta);
clrscr;

netcur;
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Sinteze

Pretur., preturi

Rubrica aceasta va ofera o
sinteza a preturilor pe piata
Aerniand. i diagrama sint
NCla < 'Otdeauna cele mai
juasn preturi relative la un
prouus, asa -numite preturi de
'strada’ si de aceea ele pot sa
se abata mult de la
recomandarile de pret ale
producatorilor. Preturile relative
la PC-uri se refera la
urmatoarele configuratii
complete, cu placa Hercules si
monitor monocrom:
80286 (12MHz) cu 512 kbyte
RAM si harddisk de 20 Mbyte,
80386SX (16MHz) cu 1 Mbyte
RAM si harddisk de 20 Mbyte
precum si 80386 sau 80486 (25
MHz) cu 2 Mbyte RAM si
harddisk de 40 Mbyte

Va rugam sa aveti in vedere
ca produsul cu pretul cel mai
avantajos deseori nu este
echivalent in ceea ce priveste
compatibilitatea, calitatea si
siguranta in functionare cu
produse functional echivaler.te,
dar mai scumpe.

Tendinte

in domeniul imprimantelor
Laser compatibile HP este
iminenta o cadere a preturilor.
Multi distribuitori ofera
imprimante Laser sub 2000
DM. Unii producatori vor scoate
pe piata imprimante Laser noi,
ieftine in comparatie cu
performantele relativ ridicate de
care vor fi capabile, si vor sa
scape de stocurile de modele
vechi. Clientul potential poate
profita acum de scaderile de
preturi, deoarece noile modele
probabil nu vor ‘iesi® inainte de
primavara '91, cind preturile vor
fiiarasi putin mai ridicate.

. Mic dictionar german - roman:
Farbmenitor = monitor color
Festplatte = harddisk
Nadel-Drucker =
imprimanta matriceala
APC + Technik, 1917
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Sinteze

Vreau sa cumpar un AT - de unde si ce pot sa cumpar?

Aceasta a fost intrebarea cu care am pornit un sumar raid-ancheta telefonic. Cu intentia de a aiia cam care
sint preturile si cam cum sta piata, am contactat firmele pe care le veti gasi ingirate mai jos. Desigur, acest
raid nu este nici pe departe exhaustiv, gi poate nici foarte reprezentativ: pur i simplu am testat firmele de a
caror existenta intr-un fel sau altul am aflat. Ne va face placere sa facem publice si alte oferte, in masura in
care ne vor parveni. Cele de mai jos sint date relativ la care nu ne asumam nici un fel de raspundere - le-am
notat in dimineata zilei de 10 ianuarie 1991, discutind de la anonim la anonim.

Firma Telefon
Uccu Tact Memo  Hard ‘Ecran Floppy Garantie Pret
uc uc disk
(MHz)  (Mbyte) (Mbyte)
1)ABTech 90/10.42.73
286 16 1 40 VGA color 1x§,25"+ 1 an cca. 550.000
1x3,5°
386 25/33 2 40 VGA color ] - cca. 650.000
Alte amanunte: inclusiv mouse; productie S.U.A.; calculatoarele vor fi trecute pe la Comisia nationala de standarde
+ 2)ADMEX 90/69.20.52
286 12 1 40 VGA color ? 1an 432.000 lei
Alte amanunte: suplimentar, imprimante 9 ace 80 col..- 72,000 lei
3)Attigram 90/33.13.10
286 12 1 40 VGA color 1x35" 1an 390.000 lei
+1x5,25" +60.000 lei
Alte amanunte: inclusiv maus, MS-DOS 4.01 si Windows 2.0
4)BIPO International 90/47-08:28: A2.30.99 dowerton Fop
Alte amanunte: pe moment nu livreaza nimic, datorita grevei TAROMS R.L.
* 5)Brodeco 90/59.05.03
286 12 1 20 EGA mono  1x525" 229.000 lei
. - : 5 VGA mono . 264.000 lei
. . . . VGA color : 304.000 lei
¥ 16 : 40 EGA mono ; 320.000 lei
o i 5 H VGA mono ; 361.000 lei
= ¥ . ¥ VGA color ; 400.000 lei
. 25 2 80 VGA color 1x5,25"+ 692.000 lei
1x3,5*

Alte amanunte: inclusiv mouse; 386 are si 64 kbyte cache; suplimentar se pot achizitiona:
8087 - 32.000 lei, 80387/16 - 86.000 lei, 80387/25 - 110.000 lei si
imprimante Panasonic 80 col. 192 car./sec. - 57.000 lei, Canon- Epson 132 col. 160 car/sec - 85.000 lei®

~ 6)Datacom 951/50.878 /I4( L5
286 | 40 VGA color 1x5,25° 6 luni 500.000 lei
E 5 i 80 2 P ‘ 580.000 lei
Alte amanunte: inclusiv o imprimanta Epson cu 9 ace
* 7)Infocomp 90/13.26.97
286 16 1 40 VGA color 1x5,25"+ 1 an 1600 $ sau echivalentul in lei
1x3,5*
- 8)Micro ATCI 954/17024
| 286 16 1 40 EGA color 1x5,25" 1an 510.000 lei

Aite amanunte: inclusiv o imprimanta Epson FX-1000, mouse §i doua cutii cu dischete (1 DD, 1 HD)

\;;S)Microcomputer Service Ltd. 941/17.414 = 34,04 (105 oduads moa

286 16 1 40 VGA color 1x5,25"+ 1 an 650.000 lei
1x3,5*
PN Alte amanunte: inclusiv mouse si o saptamina de gcolarizare; in plus, diverse: scannere, streamere etc.
1
“7 10)Mons Medius 994/14173 — San ALpay
286 8/12 1 40 1x5,25" + 210.240 lei
1x3,5"
+ Hercules 29.000 lei
+VGA color 101.000 lei

Alte amanunte: caiculatoarele sint de productie RFG, Aquarius Systems International); suplimentar, toata gama de
imprimante Star, de la Star SR 10 (48.000 lei) pina |l a Star X/2415 (154.000 lei)

11)Salto S.R.L. 951/11.929
286 40

16 1 VGA color 1x5,25" + 6 luni 710.000 lei
- 1x3,5"
= .,_i; Alte amanunte: inclusiv imprimanta Epson LX800; separat, mouse 12.000 lei
« 12)Romtrust 90/17.08.40
*standard” 2400% (cca450.000 lei )

e
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Ultima pagina

Micd publicitate

Cumpaér HD cu controiier iBM-FC compatibil,
monitor EGA, 4 MP 8087-2. Vind monitor Orange, set
programe, peste 140 (WS, DTP, CAD, Lotus, Harvard
Graphics, 3D, Sah, dBase 3+, Mathe, GEM Paint, Write,
Ediinf, Fox, Pascal, Prolog, simulator zbor, jocuri,
utilitare ) 90/717296, 18-22h

*Sava Soft" Buzau va ofera:

S AR e R e o e o CP/M, MS-DOS
-balanta de verif............ CP/M, MS-DOS
-mijloace fixe ... ............ CP/M, MS-DOS

facturi-livrari . ............. CP/M, MS-DOS
-stocuri (in preg) ..... .... MS-DOS
ing. Sava Stan, tel. 974/12760

Doresc colaborare sau scurte consultatii pt.
Commodore 64 in special probleme legate de cod
masina Florin 90/803384

A aparut revista lunara de High Fidelity, electronica
audio si software pentru generare de sound i
compozitie muzicala. Abonamente laorice oficiu pogtal.
Adresa redactiei: Trever Emil, str. Toplita nr.7, 1900
Timigoara, jud. Timig, tel. 961/48631. Cititi si veti fi
multumiti: color, 36 pagini.

SINTES 6

Universitatea din Craiova, Facultatea de automatica si
calculatoare, organizeaza editia a gasea a simpozionului
national de teoria sistemelor, robdticé, calculatoare si

| informatica de proces. Simpozionul se va desfasura in
perioada 14 - 15 (!) martie 1991; Tematica destul de larga
| cuprinde printre altele:
| -conducerea adaptiva a robotilor
-echipamente pentru testare metrologica
-conducerea optimala, cu calculatoare numerice, a
| proceselor din energetica si industria chimica
-procesoare dedicate pe aplicatii
sisteme numerice cu prelucrare paralela, transputere
fn timpul simpozionului, firmele Tektronix, Hewlett-Packard
prec'm si firmele sponsorizatoare vor expune unele din
produsele lor.
Alte informatii. Cernian Oleg, Universitatea din Craiova,
Facultatea de Automatica si Calculatoare, Catedra de
Calculatoare, str. Lapusului rr. 5, 1100 Craiova, tel.
941/45724, int. 168,169

Din -cuprinsul numarului viitor:
Programe de calcul tabelar (spreadsheet-uri)
- Microprocesorul RISC intel 860
- State-of-the-art: cele mai novatoare 5 concepte hard si
soft ale anului 1990: digital video interface, TFT-LCD,
MS-Windows 3.0, tehnologia flash, programarea
orientata obiect $i inca multe altele!...

54

Posta redactiei

incepem prin a ne scuza de dous ori: intii, in fata
colaboratorului nostru, ing. Dobos Stefan, care a
facut toate desenele din revistele noastre i pe care
I-am omis sistematic din caseta redactiei; apoi, in
fata cititorilor, deoarece din considerente tehnice
articolul relativ la microprocesorul RISC intel860 va
apare abia in numarul viitor si nu in acest numar,
cum a fost anuntat.

Multumim tuturor celor care ne-au scris de anul
nou - si tuturor celor care ne scriu in general. Nu
numai ca ne ajutd, dar ne sint chiar indispensabile
reactiile la ceea ce punem in revista: doar o facem
sa fie citita si, mai ales, sa fie utila.

Pentru a simplifica procedura de expediere,
destul de laborioasa la multe expedieri cu ramburs,
dorim sa simplificam procedura i sa trecem la
expedierea de recomandate cu confirmare de
primire. Pentru aceasta, rugam abonatii nostri sa ne
trimitd contravaloarea revistelor in avans, pentru
numarul de luni care ii intereseaza. Plecam de la
premisa ca vomreusisa pastram pretul revisteila 39
lei pe numar. Cei care doresc sd se aboneze in
acest fel sint rugati sa trimita mandate postale cu
confirmare de primire pe adresa redactiei, pentru
Ingrid Maier. (Confirmarile ar trebui pastrate, ele
fiind "chitanta® de abonament). O mentiune
suplimentara pe mandat, relativa la faptul ca cel
care-l trimite e un abonat mai vechi care renunta la
forma veche de abonament gi trece pe forma noua
sau este un abonat nou poate numai sa ne ajute.

Va fi mai simplu in acest fel si la expediere, dar si
la primire, deoarece recomandatele (mai) vin acasa,
fara sa necesite (totdeauna) un drum pina la posta.
limai rugam pe cei care doresc sa faca abonamente
sa le faca pe 4 sau pe 10 luni, abonamentul fiind
astfel valabil pina la jumatatea anului sau respectiv
pe tot anul 1991; primul numar care va veni pe
abonament va fi numarul 3/1991; pina atunci, nu se
schimba nimic. Mulfumim celor care ne vor ajuta sa
mai scapam un pic de formularistica, platind
anticipat, dar si tuturor celor care ne pot ajuta cu
sugestii sau propuneri valabile relativ la
simplificarea difuzarii. Un caz fericit, dar singular, il
avem la Baia Mare, unde mai multi cititc? s-au
abonat la un difuzor local (dI. Cudalbu Octavian, ic..
994/36433); si pentru noi, acest lucru reprezinta o
usurare semnificativd, deoarece nu mai trimitem 50
de plicuri ci un singur colet, iar in evidentele noastre
figureaza un singur abonat.

(ing. losif Fetiich)
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Talon de comanda Muliumim tuturor celor care ne ajutd, completind chestionarul de mai jos, sa
facem revista cit mai interesanta!

Doregge s&-mi trimiteti lunar |_| | | | _| exemplare ale revistei if, incepind cu

numarul | |, pe adresa: i Chestionar
Nume&prenume ............cccoeveervecuesrnennns

S (0L o W I B e TS N BlOG: % APL. 5s..5. R Tt 1. Utilizez un calculator: | | acasd |_| la birou
Coamimn=.... Localitatea:” .icelis  JEiEtRA Rdudet (SeCtonf. L 15 8 5% v

2. Tipul calculatorului:
Pretul unui exemplar este 39 lei. Plata se face prin ramburs. Anularea comenzii se
face prin scrisoare recomandata sau cu confirmare de primire $i intra in vigoare | _| micro 8 biti |_| AT 386
din luna urmatoare.

| _| mini | | AT 486
if1/91 Data:' i B Semnatura. ................ B e ——
| _| XT | | alt tip, si anume
Talon pentru mica publicitate [0 A1 eSS Y

Va rog sa inserati in numarul viitor al revistei if urmatorul anunt: 3.Lucrez cu urmatoarele categorii de aplicatii
_ _

|_| procesoare de texte (Wordstar, Word, Wordperfect etc.)

|_| programe de prelucrare tabele (Lotus, Quattro, Multiplan, etc.)
| | baze de date (dBase, Paradox, RBase etc.)
_
_

| compilatoare (C, Pascal, Cobol, Forth, Lisp etc.)
| alte aplicatii

_ _ 4.Din acest numar al revistei if m-au interesat mai ales qccﬂ.o._mw

e O e N i N W e | _ | | gtiri | | magazin |_| hardware | | software | _| practica

in cazul in care din lipsa de spatiu < au timp anunful nu mai poate intra in numarul | 5.Mi-au placut urmétoarele articole
urmator, | _| sint de acord | | nusim de acord

sa astept pina la urmatorul numar. Pretul unui anunt este de 10 lei pentru un rind

de 30 caractere. Costul unui anunt se calculeaza respectind grila de maisus - 10

lei per rind inceput, indiferent cite caractiere contine, si se achita prin mandat

postal pe adresa firmei Micro ATCI, cel tirziu la o luna dupa aparitia anuntului in

revista. Textele ilizibile nu se publica. Garantez ca detin toate drepturile asupra

produselor si/sau serviciilor ofertate. prin | _| subiect |_| formade prezentare
Datal ... LR Semnatura ........... T e o L 1| /] (21



Don't worry, be happy !

Micro ATCI Tirgu Mures

va ofera o alternativa !

Daca doriti sisteme IBM PC la cheie
(consulting, instalare, asistenta tehnica)
contactati-ne la adresa

Micro ATCI Tirgu Mures
C.P. 64
RO - 4300 Tirgu Mures

Tel. 964/ 17024
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